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หลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพวิเตอร 

 หลักสูตรปรับปรุง  พุทธศักราช  2555  

*************************** 
 

1. ชื่อหลักสูตร  

ภาษาไทย        :  หลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาวทิยาการคอมพวิเตอร 

ภาษาอังกฤษ    :  Bachelor of Science Program in Computer Science 

 

2. ชื่อปรญิญาและสาขาวิชา  

ภาษาไทย        :  วทิยาศาสตรบัณฑติ (วทิยาการคอมพวิเตอร) 

                    :  วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร) 

ภาษาอังกฤษ  :  Bachelor of Science (Computer Science) 

                    :  B.Sc. (Computer Science) 
 

3. วชิาเอก         :  ไมม ี

 

4. วัตถุประสงคของหลักสูตร 

4.1 มีคุณธรรม จริยธรรม รูจักตนเองและทําหนาที่เปนพลเมืองดี รับผิดชอบตอตนเองวิชาชีพและ

สังคม 

4.2 มีความรูพื้นฐานในศาสตรที่เกี่ยวของทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฎิบัติอยูในเกณฑดีสามารถ

ประยุกตไดอยางเหมาะสมในการประกอบวชิาชีพ และศกึษาตอในระดับสูง 

4.3 มีความรูทันสมัย ใฝรู และมีความสามารถพัฒนาความรู เพื่อพัฒนาตนเอง พัฒนางานและ

พัฒนาสังคม 

4.4 คดิเปน ทําเปน และเลอืกวธิกีารแกปญหาไดอยางเหมาะสมและเปนระบบ 

4.5 มคีวามสามารถทํางานรวมกับผูอื่น มีทักษะการบริหารจัดการและทํางานเปนหมูคณะ 

4.6 มีความสามารถวิเคราะหความตองการของผูใช ออกแบบ พัฒนา ติดตั้งและปรับปรุงระบบ

คอมพิวเตอรใหสามารถแกไขปญหาขององคกรหรือบุคคลตามขอกําหนดไดอยางมีประสิทธิภาพและ

สอดคลองกับสภาพแวดลอมการทํางาน 

4.7 มคีวามสามารถในการพัฒนาโปรแกรมเพื่อใชงานได 

 

5. จํานวนหนวยกติท่ีเรยีนตลอดหลักสูตร  :  ไมนอยกวา 130 หนวยกติ 
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6. อาชพีที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 

6.1 นักวชิาการคอมพวิเตอร 

6.2 นักวเิคราะหและออกแบบระบบงานคอมพวิเตอร 

6.3 นักพัฒนาโปรแกรม 

6.4 นักพัฒนาเว็บไซต 

6.5 นักวางระบบ และควบคุมระบบเครอืขาย 

6.6 อาชีพอสิระที่เกี่ยวของกับคอมพวิเตอร 

 

7. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 

7.1 หลักสูตร 

7.1.1 จํานวนหนวยกติรวมตลอดหลักสูตร      ไมนอยกวา  130 หนวยกติ 

7.1.2 โครงสรางหลักสูตร  

1) หมวดวชิาศึกษาท่ัวไป   ไมนอยกวา  30 หนวยกติ 

1.1)  กลุมวชิาภาษา     ไมนอยกวา  12 หนวยกติ 

1.2) กลุมวชิามนุษยศาสตร    ไมนอยกวา  6 หนวยกติ 

1.3) กลุมวชิาสังคมศาสตร   ไมนอยกวา  3 หนวยกติ 

1.4) กลุมวชิาวทิยาศาสตร คณติศาสตรไมนอยกวา   6   หนวยกติ 

1.5) กลุมวชิาสรางเสรมิลักษณะนสิัย ไมนอยกวา    3   หนวยกติ 

2) หมวดวชิาเฉพาะ    ไมนอยกวา  94 หนวยกติ 

2.1) วชิาแกน       21 หนวยกติ 

2.2) วชิาเอก     ไมนอยกวา   66 หนวยกติ 

เอกบังคับ       48 หนวยกติ 

2.2.1) กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ  

             9  หนวยกติ 

2.2.2) กลุมเทคโนโลยเีพื่องานประยุกต  9 หนวยกติ 

2.2.3) กลุมเทคโนโลยแีละวธิกีารทางซอฟตแวร 15 หนวยกติ 

2.2.4) กลุมโครงสรางพื้นฐานของระบบ  12 หนวยกติ 

2.2.5) กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพวิเตอร   

     3 หนวยกติ 

เอกเลอืก    ไมนอยกวา   18 หนวยกติ 

2.3) วชิาประสบการณภาคสนาม/สหกจิศกึษา  7 หนวยกติ 

3) หมวดวชิาเลอืกเสร ี    ไมนอยกวา  6 หนวยกติ 



- 3 - 

7.1.3 รายวชิา 

1) หมวดวชิาศึกษาท่ัวไป   ไมนอยกวา  30 หนวยกติ 

 1.1)  กลุมวชิาภาษา     ไมนอยกวา  12 หนวยกติ 

ศท.ภท.111  ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร       3(3-0-6) 

GETH111  Thai for Communication 

ศท.ภอ.112  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร      3(3-0-6) 

GEEN112  English for Communication 

ศท.ภอ.113  ภาษาอังกฤษเพื่อการเรยีนรู      3(3-0-6) 

GEEN113  English for Learning       

ศท.ภอ.114  ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ     3(3-0-6) 

GEEN114  English for Specific Purposes   

ศท.ภฝ.115  ภาษาฝร่ังเศสเพื่อการสื่อสาร      3(3-0-6) 

GEFR115  French for Communication  

ศท.ภจ.116  ภาษาจนีเพื่อการสื่อสาร       3(3-0-6) 

GECN116  Chinese for Communication 

ศท.ภญ.117  ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร      3(3-0-6) 

GEJP117  Japanese for Communication  

ศท.ภอ.118  ภาษาอังกฤษพื้นฐาน       3(3-0-6) 

GEEN118  Foundation English  

1.2) กลุมวชิามนุษยศาสตร    ไมนอยกวา  6 หนวยกติ 

ศท.ปช.120  จติตปญญาศกึษา        3(3-0-6) 

GEPY120  Contemplative Education 

ศท.ปช.121  ปรัชญาชีวิต         3(3-0-6) 

GEPY121  Philosophy of Life 

ศท.ปช.122  ความจรงิของชีวติ        3(3-0-6) 

GEPY122  Meaning of Life 

ศท.จว.123  พฤตกิรรมมนุษยกับการพัฒนาตน     3(3-0-6) 

GEPS123  Human Behavior and Self Development 

ศท.สท.124  สุนทรยีะของชีวติ        3(3-0-6) 

GEAE124  Aesthetic of Life 

ศท.ดน.125  ดนตรนียิม         3(3-0-6) 

GEMU125  Music Appreciation 
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ศท.ศป.126  สุนทรียะทางทัศนศลิป       3(3-0-6) 

GEAR126  Visual Art Aesthetic 

ศท.นฏ.127  สุนทรยีะทางนาฏศลิป       3(3-0-6) 

GEAD127  Dramatic Arts Appreciation 

ศท.สท.128  การใชหองสมุดยุคใหม       3(3-0-6) 

GEIS128  Using Modern Library 

ศท.ศป.129  ศลิปะในชีวติประจําวัน        3(3-0-6) 

GEAR129  Art in Daily Life  

        1.3) กลุมวชิาสังคมศาสตร   ไมนอยกวา  3 หนวยกติ 

ศท.สว.131  มนุษยกับสังคม        3(3-0-6) 

GESO131  Man and Society 

ศท.สว.132  วถิไีทย         3(3-0-6) 

GESO132  Thai Living 

ศท.สว.133  วถิโีลก         3(3-0-6) 

GESO133  Global Living 

ศท.ศศ.134  เศรษฐกจิพอเพยีง        3(3-0-6) 

GEEC134  Sufficiency Economy 

ศท.นศ.135  กฎหมายสําหรับการดําเนนิชีวิต      3(3-0-6) 

GELW135  Law for Living    

ศท.ศศ.136  เศรษฐศาสตรในชีวติประจําวัน      3(3-0-6) 

GEEC136  Economics in Daily Life     

ศท.ศก.137  ภูมปิญญาศลิปหัตถกรรมไทย      3(3-0-6) 

GECA137  Thai Wisdoms in Handicraft  

ศท.สว.138  ภูมสิังคมภาคเหนอืตอนลาง       3(3-0-6) 

GESO138  Geosocities of the Lower Northern Region 

  1.4) กลุมวชิาวทิยาศาสตร คณิตศาสตร ไมนอยกวา  6  หนวยกติ 

ศท.วท.141  วทิยาศาสตรเพื่อคุณภาพชีวติ      3(3-0-6) 

GESC141  Science for Quality of Life 

ศท.วล.142  ชีวติกับสิ่งแวดลอม        3(3-0-6) 

GEES142  Life and Environment 

ศท.คณ.143  การคดิและการตัดสนิใจ       3(3-0-6) 

GEMA143  Thinking and Decision Making 
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ศท.สถ.144  สถติใินชีวติประจําวัน       3(3-0-6) 

GEST144  Statistics in Daily Life  

ศท.คณ.145  คณติศาสตรในชีวติประจําวัน      3(3-0-6) 

GEMA145  Mathematics in Daily Life  

ศท.วส.146  สุขภาพจติในชีวติประจําวัน      3(3-0-6) 

GEHE146  Mental Health in Daily Life   

ศท.คพ.147  เทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่ชีวติ      3(3-0-6) 

GECO147  Information Technology for Life  

         1.5) กลุมวชิาสรางเสรมิลักษณะนิสัย ไมนอยกวา  3  หนวยกิต 

ศท.พล.151  กายบรหิาร         1(0-2-2) 

GEPE151  Physical Exercises   

ศท.พล.152  กจิกรรมเขาจังหวะ        1(0-2-2) 

GEPE152  Rhythmic Activities  

ศท.พล.153  กฬีาประเภทบุคคล        1(0-2-2) 

GEPE153  Sports for Personal Purposes  

ศท.พล.154  กฬีาประเภททมี        1(0-2-2) 

GEPE154  Sports for Teams  

ศท.วท.155  สุขภาพเพื่อชีวติ        2(1-2-3) 

GEHL155  Health for Life 

ศท.กส.156  งานชางในชีวติประจําวัน       2(1-2-3) 

GECS156  Handiworks in Daily Life  

ศท.กอ.157  งานเกษตรในชีวติประจําวัน      2(1-2-3) 

GEAG157  Agriculture in Daily Life 

ศท.คศ.158  งานคหกรรมในชีวติประจําวัน      2(1-2-3) 

GEHO158  Home Economics in Daily Life  

   2) หมวดวชิาเฉพาะ   ไมนอยกวา  94 หนวยกติ  

2.1) วชิาแกน      21 หนวยกติ 

วท.สถ.111   หลักสถติ ิ         3(3-0-6) 

STAT111   Principles of Statistics 

วท.คณ.113  พื้นฐานแคลคูลัส        3(3-0-6) 

MATH113  Fundamental Calculus 

วท.วท.116    เทคโนโลยใีนชีวติประจําวัน      3(3-0-6) 

GSCI116       Teachnology in Daily Life 
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วท.คณ.175  คณติศาสตรสําหรับคอมพวิเตอร     3(3-0-6) 

MATH175  Mathematics for Computer 

วท.คณ.365  วยิุตคณติศาสตร        3(3-0-6) 

MATH365   Discrete Mathematics 

วท.คณ.454   การวเิคราะหเชิงตัวเลข            3(3-0-6) 

MATH454  Numerical Analysis  

มส.ภอ.278  ภาษาอังกฤษสําหรับวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี      3(3-0-6)  

ENG278  English for Science and Technology 

2.2) วชิาเอก   ไมนอยกวา  66 หนวยกติ 

205      เอกบังคับ    205  48 หนวยกติ 

  2.2.1) กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ   9  หนวยกติ 

วท.คพ.141  การวเิคราะหและออกแบบระบบ     3(2-2-5) 

COMP141  System Analysis and Design 

วท.คพ.116  เทคโนโลยคีอมพวิเตอรและสารสนเทศ    3(2-2-5) 

COMP116  Computer Technology and Information  

วจ.บธ.121  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการประกอบธุรกจิ    3(3-0-6) 

BA121       Introduction to Business Operation 

  2.2.2) กลุมเทคโนโลยเีพื่องานประยุกต      9 หนวยกติ 

วท.คพ.233  ระบบฐานขอมูล        3(2-2-5) 

COMP233  Database System 

วท.คพ.234  ระบบจัดการฐานขอมูล       3(2-2-5) 

COMP234  Database Management System 

วท.คพ.261  ระบบการสื่อสารขอมูล       3(2-2-5) 

COMP261  Data Communication System 

  2.2.3) กลุมเทคโนโลยแีละวธิกีารทางซอฟตแวร    15 หนวยกติ 

วท.คพ.111  ระบบปฏบิัตกิาร        3(2-2-5) 

COMP111  Operating Systems 

วท.คพ.113  การเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอรทิึ่ม 1  3(2-2-5) 

COMP113  Computer Programming and Algorithm 1 

วท.คพ.114  การเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอรทิึ่ม 2  3(2-2-5) 

COMP114  Computer Programming and Algorithm 2 
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วท.คพ.342  วศิวกรรมซอฟตแวร       3(2-2-5) 

COMP342  Software Engineering 

วท.ทส.321  ปฏสิัมพันธระหวางมนุษยและคอมพวิเตอร    3(2-2-5) 

INFO321  Human Computer Interaction 

  2.2.4) กลุมโครงสรางพื้นฐานของระบบ      12 หนวยกติ 

วท.คพ.231  โครงสรางขอมูลและการประมวลผล     3(2-2-5) 

COMP231  Data Structure and Processing 

วท.คพ.354  การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถุ      3(2-2-5) 

COMP354  Object-Oriented Programming 

วท.คพ.321  ปญญาประดษิฐ        3(2-2-5) 

COMP321  Artificial Intelligence 

วท.คพ.389  คอมพวิเตอรกราฟกและสื่อประสม     3(2-2-5) 

COMP389  Computer Graphics and Multimedia 

  2.2.5) กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพวิเตอร   3 หนวยกติ 

วท.คพ.115  ระบบคอมพวิเตอรและสถาปตยกรรม     3(2-2-5) 

COMP115  Computer System and Architecture 

      เอกเลอืก    ไมนอยกวา  18 หนวยกติ 

(1) กลุมวชิาเครอืขายคอมพวิเตอร  

วท.คพ.262  ระบบปฏบิัตกิารเครอืขาย       3(2-2-5) 

COMP262  Network Operating System 

วท.คพ.363  การออกแบบระบบเครอืขายคอมพวิเตอร    3(2-2-5) 

COMP363  Computer Network System Design 

วท.คพ.366  การบรหิารเครอืขาย       3(2-2-5) 

COMP366  Network Administration 

วท.คพ.367  เครอืขายไรสายและอุปกรณเคลื่อนที่     3(2-2-5) 

COMP367  Wireless and Mobile Networks  

วท.คพ.368  เครอืขายสื่อประสม       3(2-2-5) 

COMP368  Multimedia Networking 

วท.คพ.369  ความปลอดภัยบนระบบเครอืขาย     3(2-2-5) 

COMP369  Network Security 

วท.คพ.371  โปรแกรมสําเร็จรูปและการประยุกตใชงาน     3(2-2-5) 

COMP371  Software Packet and Application 
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(2) กลุมวชิาฐานขอมูลและพัฒนาโปรแกรม  

วท.คพ.322  ตรรกศาสตรคลุมเครอืและเครอืขายใยประสาท   3(2-2-5) 

COMP322  Fuzzy Logic and Neural Networks 

วท.คพ.344  การวเิคราะหและออกแบบเชิงวัตถ ุ     3(2-2-5) 

COMP344  Object-Oriented Analysis and Design 

วท.คพ.352  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตดานฐานขอมูล    3(2-2-5) 

COMP352  Database Application Development 

วท.คพ.355  การเขยีนโปรแกรมเช่ือมตอ      3(2-2-5) 

COMP355  Interface Programming 

วท.คพ.356  การเขยีนโปรแกรมบนอนิเทอรเน็ต     3(2-2-5) 

COMP356  Internet Programming 

วท.คพ.357  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่   3(2-2-5) 

COMP357  Application Development on Mobile Devices 

วท.คพ.376  คอมพวิเตอรสําหรับครู         3(2-2-5) 

COMP376   Computer for Teachers 

วท.ทส.333   การบรหิารโครงการซอฟตแวร       3(2-2-5)  

INFO333    Software Management   

วท.ทส.432  การจัดการคลังขอมูลและเหมอืงขอมูล     3(2-2-5) 

INFO432  Data Warehouse and Data Mining 

205(3) กลุมวชิาคอมพวิเตอรกราฟกและแอนิเมชัน  

วท.คพ.388  การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพวิเตอร    3(2-2-5) 

COMP388  Computer Game Design and Development 

วท.คพ.481  ระบบสื่อประสม        3(2-2-5) 

COMP481  Multimedia System 

วท.คพ.482  การสรางภาพยนตรการตูน      3(2-2-5) 

COMP482  Cartoon Movie Creation 

วท.คพ.483  ความจรงิเสมอืน        3(2-2-5) 

COMP483  Virtual Reality 

วท.คพ.484  คอมพวิเตอรกราฟกสําหรับงานออกแบบ    3(2-2-5) 

COMP484  Computer Graphics for Design 

วท.คพ.395  หัวขอเลอืกสรรทางวทิยาการคอมพวิเตอร    3(2-2-5) 

COMP395  Selected Topics in Computer Science 

 



- 9 - 

วท.ทส.441  เทคโนโลยสีื่อสิ่งพมิพ       3(2-2-5) 

INFO441  Technology for Printed Media 

2.3) ประสบการณภาคสนาม/สหกิจศึกษา     7 หนวยกติ 

    ใหนักศกึษาเลอืกแผนใดแผนหนึ่งดังตอไปนี้ 

2.3.1) แผนประสบการณภาคสนาม 

วท.คพ.391  การเตรยีมฝกประสบการณวชิาชีพวทิยาการคอมพวิเตอร   1(45) 

COMP391  Preparation for Professional Experiencin Computer Science 

วท.คพ.392  การฝกประสบการณวชิาชีพวทิยาการคอมพวิเตอร    3(280) 

COMP392  Field Professinal Experience in Computer Science 

วท.คพ.491  สัมมนาทางวทิยาการคอมพวิเตอร      1(0-2-1) 

COMP491  Seminar in Computer Science 

วท.คพ.494  ปญหาพเิศษทางวทิยาการคอมพวิเตอร     2(1-4-4) 

COMP494  Special Problem in Computer Science 

2.3.2) แผนสหกจิศึกษา 

วท.คพ.498  การเตรยีมสหกจิศกึษาวทิยาการคอมพวิเตอร   1(90) 

COMP498  Co-operative Education Preparation in Computer Science 

วท.คพ.499  สหกจิศกึษาวทิยาการคอมพวิเตอร            6(--) 

COMP499  Co-operative Education in Computer Science 

3) หมวดวชิาเลอืกเสร ี    ไมนอยกวา  6 หนวยกติ 

เลอืกเรยีนวชิาใดๆ ในหลักสูตรของมหาวทิยาลัยราชภัฏหรอืจากมหาวิทยาลัยอื่นๆ ตาม

ความเห็นชอบของอาจารยประจําหลักสูตร โดยไมซ้ํากับรายวิชาที่เรียนมาแลวและตองไมเปนรายวิชาที่

กําหนดใหเรยีนโดยไมนับหนวยกติในเกณฑการสําเร็จหลักสูตรนี้ 
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7.1.4 แสดงแผนการศึกษา 

1) สําหรับผูเลอืกเรยีนแผนประสบการณภาคสนาม 

ช้ันปท่ี  1  ภาคการศึกษาท่ี  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.ภท.111 

GETH111 

ภาษาไทยเพื่อการสือ่สาร 

Thai for Communication 

3 3 0 6 

ศท.ภอ.113 

GEEN113 

ภาษาองักฤษเพื่อการเรียนรู 

English for Learning 

3 3 0 6 

ศท.สว.132 

GESO132 

วถีิไทย 

Thai Living 

3 3 0 6 

วท.คณ.175 

MATH175 

คณติศาสตรสําหรับคอมพวิเตอร 

Mathematics for Computer 

3 3 0 6 

วท.คพ.113 

COMP113 

การเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอริท่ึม 1  

Computer Programming and Algorithm 1 

3 2 2 5 

วท.คพ.111 

COMP111 

ระบบปฏบิัตกิาร 

Operating Systems 

3 2 2 5 

วท.คพ.116 

COMP116 

เทคโนโลยคีอมพวิเตอรและสารสนเทศ 

Computer Technology and Information 

3 2 2 5 

รวม 21 18 6 39 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 84 
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ช้ันปท่ี  1  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.วล.142 

GEES142 

ชีวติกับสิ่งแวดลอม 

Life and Environment 

3 3 0 6 

ศท.ภอ.114 

GEEN114 

ภาษาองักฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ 

English for Specific Purposes 

3 3 0 6 

วท.สถ.111 

STAT111 

หลักสถิต ิ

Principles of Statistics 

3 3 0 6 

วท.คณ.113 

MATH113 

พื้นฐานแคลคูลสั 

Fundamental Calculus  

3 3 0 6 

วท.คพ.114 

 

COMP114 

การเขยีนโปรแกรมภาษา คอมพวิเตอร

และอลักอริทึ่ม 2  

Computer Programming and Algorithm 2 

3 2 2 5 

วท.คพ.115 

COMP115 

ระบบคอมพวิเตอรและสถาปตยกรรม 

Computer System and Architecture 

3 2 2 5 

วท.คพ.141 

COMP141 

การวเิคราะหและออกแบบระบบ 

System Analysis and Design 

3 2 2 5 

รวม 21 18 6 39 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 84
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ช้ันปที่  2  ภาคการศึกษาท่ี  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.ภอ.112 

GEEN112 

ภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสาร 

English for Communication 

3 3 0 6 

ศท.จว.123 

GEPS123 

พฤตกิรรมมนุษยกับการพัฒนาตน 

Human Behavior and Self Development 

3 3 0 6 

ศท.วท.141 

GESC141 

วทิยาศาสตรเพื่อคุณภาพชีวติ 

Science for Quality of Life 

3 3 0 6 

วท.วท.116 

GSCI116 

เทคโนโลยใีนชีวติประจาํวัน 

Teachnology in Daily Life 

3 3 0 6 

วท.คณ.365 

MATH365 

วยิุตคณติศาสตร 

Discrete Mathematics 

3 3 0 6 

วท.คพ.233 

COMP233 

ระบบฐานขอมูล 

Database System 

3 2 2 5 

วท.คพ.231 

COMP231 

โครงสรางขอมูลและการประมวลผล 

Data Structure and Processing 

3 2 2 5 

รวม 21 19 4 40 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 63 
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ช้ันปที่  2  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.สท.124 

GEAE124 

สุนทรียภาพของชีวติ 

Aesthetic of Life 

3 3 0 6 

ศท.พล.151 

GEPE151 

กายบริหาร 

Physical Exercises 

1 0 2 2 

ศท.กอ.157 

GEAG157 

งานเกษตรในชีวติประจําวัน 

Agriculture in Daily Life 

2 1 2 3 

วท.คณ.454 

MATH454 

การวเิคราะหเชิงตัวเลข 

Numerical Analysis 

3 3 0 6 

วท.คพ.234 

COMP234 

ระบบจัดการฐานขอมลู 

Database Management System 

3 2 2 5 

วท.คพ.261 

COMP261 

ระบบการสือ่สารขอมลู 

Data Communication System 

3 2 2 5 

วท.คพ.354 

COMP354 

การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object-Oriented Programming 

3 2 2 5 

รวม 18 13 10 38 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 61 
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ช้ันปที่  3  ภาคการศึกษาที่  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา  หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

วท.คพ.342 

COMP342 

วศิวกรรมซอฟตแวร 

Software Engineering 

3 2 2 5 

วท.คพ.389 

COMP389 

คอมพวิเตอรกราฟกและสื่อประสม 

Computer Graphics and Multimedia 

3 2 2 5 

วท.ทส.362 

INFO362 

ปฏสิัมพนัธระหวางมนุษยและคอมพวิเตอร 

Human Computer Interaction 

3 2 2 5 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (1) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (2) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (3) 3 - - - 

รวม 18 ≥ 6 ≥ 6 ≥ 15 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ไมนอยกวา 27 

 

ช้ันปที่  3  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

xxxxxxx วชิาเลอืกเสรี (1) 

Minor Elective 

3 3 0 6 

มส.ภอ.278 

ENG278 

ภาษาอังกฤษสําหรับวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี  

English for Science and Technology 

3 3 0 6 

วท.คพ.321 

COMP321 

ปญญาประดษิฐ 

Artificial Intelligence 

3 2 2 5 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (4) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (5) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (6) 3 - - - 

วท.คพ.491 

COMP491 

สัมมนาทางวทิยาการคอมพวิเตอร  

Seminar in Computer Science 

1 0 2 1 

รวม 19 ≥ 8 ≥ 2 ≥ 18 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ไมนอยกวา 28 
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ช้ันปที่  4  ภาคการศึกษาท่ี  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

xxxxxxx วชิาเลอืกเสรี (2) 3 3 0 6 

วจ.บธ.121 

BA121 

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการประกอบธุรกิจ 

Introduction to Business Operation 

3 3 0 6 

วท.คพ.391 

 

COMP391 

การเตรียมฝกประสบการณวชิาชีพวทิยาการ

คอมพวิเตอร 

Preparation for Professional Experience in 

Computer Science 

1 - 45 - 

วท.คพ.494 

COMP494 

ปญหาพเิศษทางวทิยาการคอมพวิเตอร  

Special Problem in Computer Science 

2 1 4 4 

รวม 9 ≥ 7 49 ≥ 16 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ≥ 72 

 

 

ช้ันปที่  4  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

วท.คพ.392 

COMP392 

การฝกประสบการณวชิาชีพวทิยาการคอมพวิเตอร 

Field Professinal Experience in Computer Science 

3 - 280 - 

รวม 3 - 280 - 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ไมนอยกวา 35 
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                 2) สําหรับผูเลอืกเรยีนแผนสหกจิศึกษา 

ช้ันปท่ี  1  ภาคการศึกษาท่ี  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกิต ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.ภท.111 

GETH111 

ภาษาไทยเพื่อการสือ่สาร 

Thai for Communication 

3 3 0 6 

ศท.ภอ.113 

GEEN113 

ภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรู 

English for Learning 

3 3 0 6 

ศท.สว.132 

GESO132 

วถิไีทย 

Thai Living 

3 3 0 6 

วท.คณ.175 

MATH175 

คณติศาสตรสําหรับคอมพวิเตอร 

Mathematics for Computer 

3 3 0 6 

วท.คพ.113 

COMP113 

การเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอริท่ึม 1 

Computer Programming and Algorithm 1 

3 2 2 5 

วท.คพ.111 

COMP111 

ระบบปฏบัิตกิาร 

Operating Systems 

3 2 2 5 

วท.คพ.116 

COMP116 

เทคโนโลยีคอมพวิเตอรและสารสนเทศ 

Computer Technology and Information 

3 2 2 5 

รวม 21 18 6 39 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 63 
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ชั้นปท่ี  1  ภาคการศกึษาท่ี  2 

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกิต ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.วล.142 

GEES142 

ชีวติกับสิ่งแวดลอม 

Life and Environment 

3 3 0 6 

ศท.ภอ.114 

GEEN114 

ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ 

English for Specific Purposes 

3 3 0 6 

วท.สถ.111 

STAT111 

หลักสถติ ิ

Principles of Statistics 

3 3 0 6 

วท.คณ.113 

MATH113 

พื้นฐานแคลคูลัส 

Fundamental Calculus  

3 3 0 6 

วท.คพ.114 

COMP114 

การเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอริท่ึม 2  

Computer Programming and Algorithm 2 

3 2 2 5 

วท.คพ.115 

COMP115 

ระบบคอมพวิเตอรและสถาปตยกรรม 

Computer System and Architecture 

3 2 2 5 

วท.คพ.141 

COMP141 

การวเิคราะหและออกแบบระบบ 

System Analysis and Design 

3 2 2 5 

รวม 21 18 6 39 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 63 
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ช้ันปที่  2  ภาคการศกึษาที่  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกิต ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.ภอ.112 

GEEN112 

ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 

English for Communication 

3 3 0 6 

ศท.จว.123 

GEPS123 

พฤติกรรมมนุษยกับการพัฒนาตน 

Human Behavior and Self Development 

3 3 0 6 

ศท.วท.141 

GESC141 

วทิยาศาสตรเพื่อคณุภาพชีวติ 

Science for Quality of Life 

3 3 0 6 

วท.วท.116 

GSCI116 

เทคโนโลยีในชีวติประจําวัน 

Teachnology in Daily life 

3 3 0 6 

วท.คณ.365 

MATH365 

วยุิตคณติศาสตร 

Discrete Mathematics 

3 3 0 6 

วท.คพ.233 

COMP233 

ระบบฐานขอมูล 

Database System 

3 2 2 5 

วท.คพ.231 

COMP231 

โครงสรางขอมูลและการประมวลผล 

Data Structure and Processing 

3 2 2 5 

รวม 21 19 4 40 

ชั่วโมง/สัปดาห = 63 
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ช้ันปที่  2  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.สท.124 

GEAE124 

สุนทรียภาพของชีวติ 

Aesthetic of Life 

3 3 0 6 

ศท.พล.151 

GEPE151 

กายบริหาร 

Physical Exercises 

1 0 2 2 

ศท.กอ.157 

GEAG157 

งานเกษตรในชีวติประจําวัน 

Agriculture in Daily Life 

2 1 2 3 

วท.คณ.454 

MATH454 

การวเิคราะหเชิงตัวเลข 

Numerical Analysis 

3 3 0 6 

วท.คพ.234 

COMP234 

ระบบจัดการฐานขอมลู 

Database Management System 

3 2 2 5 

วท.คพ.261 

COMP261 

ระบบการสือ่สารขอมลู 

Data Communication System 

3 2 2 5 

วท.คพ.354 

COMP354 

การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object-Oriented Programming 

3 2 2 5 

รวม 18 13 10 32 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 55 

 

ช้ันปที่  3  ภาคการศึกษาท่ี  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

วท.คพ.342 

COMP342 

วศิวกรรมซอฟตแวร 

Software Engineering 

3 2 2 5 

วท.คพ.389 

COMP389 

คอมพวิเตอรกราฟกและสื่อประสม 

Computer Graphics and Multimedia 

3 2 2 5 

วท.ทส.321 

INFO321 

ปฏสิัมพนัธระหวางมนษุยและคอมพวิเตอร 

Human Computer Interaction 

3 2 2 5 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (1) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (2) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (3) 3 - - - 

รวม 18 ≥ 6 ≥ 6 ≥ 15 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ไมนอยกวา 27 
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ช้ันปที่  3  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

xxxxxxx วชิาเลอืกเสรี (1) 3 3 0 6 

มส.ภอ.278 

ENG278 

ภาษาอังกฤษสําหรับวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี

English for Science and Technology 

3 3 0 6 

วท.คพ.321 

COMP321 

ปญญาประดษิฐ 

Artificial Intelligence 

3 2 2 5 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (4) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (5) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (6) 3 - - - 

รวม 18 ≥ 8 ≥ 2 ≥ 17 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ไมนอยกวา 27 

 

ช้ันปที่  4  ภาคการศึกษาที่  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

xxxxxxx วชิาเลอืกเสรี (2) 3 3 0 6 

วจ.บธ.121 

BA121 

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการประกอบธุรกิจ 

Introduction to Business Operation 

3 3 0 6 

วท.คพ.498 

COMP498 

การเตรียมสหกิจศกึษาวทิยาการคอมพวิเตอร 

Co-operative Education Preparation for 

Computer Science 

1 - 45 - 

รวม 7 ≥ 6 45 ≥ 12 

ช่ัวโมง/สัปดาห =ไมนอยกวา 63 

 

ช้ันปที่  4  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

วท.คพ.499 

COMP499 

สหกิจศกึษาวทิยาการคอมพวิเตอร 

Co-operative Education in Computer Science 

6 - - - 

รวม 6 - - - 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ไมนอยกวา 35 
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7.1.5 คําอธบิายรายวชิา 

รหัสวชิา ชื่อและคําอธบิายรายวชิา หนวยกติ 

ศท.ภท.111 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6) 

GETH111 Thai for Communication  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

หลักเกณฑการฟง การพูด การอานและการเขียนภาษาไทยในฐานะเปนเครื่องมอื 

สื่อสาร 

 

ศท.ภอ.112 ภาษาอังกฤษเพื่อการสือ่สาร 3(3-0-6) 

GEEN112 English for Communication  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ฝกทักษะการพูด ฟง อานและเขยีนภาษาอังกฤษเพื่อใชสื่อสารในสถานการณตางๆ 

ในชีวติประจําวัน 

 

ศท.ภอ.113 ภาษาอังกฤษเพื่อการเรยีนรู 3(3-0-6) 

GEEN113 English for Learning  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ทักษะและเทคนคิการฟง พูด อาน และเขยีนภาษาอังกฤษเพื่อการเรยีนรู 

 

ศท.ภอ.114 ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ 3(3-0-6) 

GEEN114 English for Specific Purposes  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การฟง พูด อานและเขยีนภาษาอังกฤษเพื่อการนําเสนอสาระตามวัตถุประสงค

เฉพาะ 

 

ศท.ภฝ.115 ภาษาฝร่ังเศสเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6) 

GEFR115 French for Communication  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ฝกทักษะการฟง พูด อาน และเขียนภาษาฝร่ังเศสเพื่อใชสื่อสาร ในสถานการณ

ตางๆ ในชีวติประจําวัน 
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ศท.ภจ.116 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6) 

GECN116 Chinese for Communication  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ฝกทักษะการฟง พูด อาน และเขียนภาษาจีนเพื่อใชสื่อสาร ในสถานการณตางๆใน

ชีวติประจําวัน 
 

ศท.ภญ.117 ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6) 

GEJP117 Japanese for Communication  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ฝกทักษะการฟง พูด อาน และเขียนภาษาญี่ปุนเพื่อใชสื่อสาร ในสถานการณตางๆ 

ในชีวติประจําวัน 
 

ศท.ภอ.118 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3(3-0-6) 

GEEN118 Foundation English  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมม ี  

โครงสรางที่สําคัญของภาษา ฝกฟง พูด อาน เขยีน โดยใหประสานสัมพันธกันทัง้          

4 ทักษะ เนนความสามารถในการใชภาษาเพื่อการตดิตอสื่อความหมายไดโดยถูกตอง 
 

ศท.ปช.120 จิตตปญญาศึกษา 3(3-0-6) 

GEPY120 Contemplative Education  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมม ี  

แนวคิดและหลักพื้นฐานของจิตตปญญาศึกษา การทําความเขาใจชีวิตการรูจัก

ตัวเองการเปดมณฑลแหงการเรียนรู การรูดวยใจอยางใครครวญ การฝกความมีสติ การใชความ

รักความเมตตาและปญญาในการตระหนัก รูถึงคุณคาของสิ่งตางๆ โดยปราศจากอคติ การใชงาน

ศิลปะหรือดนตรี หรือกิจกรรมตางๆ เปนเครื่องมือในการพัฒนาจิต การทํากิจกรรมอาสาสมัคร

หรอืจัดทําโครงการชวยเหลือหรือพัฒนาชุมชนเพื่อสรางจิตสาธารณะ การเช่ือมโยงและบูรณาการ

ศาสตรตางๆ มาประยุกตใชในชีวติอยางสมดุล 
 

ศท.ปช.121 ปรัชญาชวีติ 3(3-0-6) 

GEPY121 Philosophy of Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความคดิพื้นฐานทางปรัชญาสาขาตางๆ เนนการวเิคราะห บอเกดิ วธิกีาร มโนทัศน

ของปรัชญาที่สําคัญของตะวันออกและตะวันตก รวมทัง้โลกทัศนไทย 
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ศท.ปช.122 ความจรงิของชวีติ 3(3-0-6) 

GEPY122 Meaning of Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความรูเกี่ยวกับความจริงของชีวิต การใชชีวิตที่ถูกตองตามหลักศาสนาของทุก

ศาสนา การพัฒนาคุณภาพชีวติในระดับครอบครัว สังคม เพื่อใหเกดิความสุขอยางแทจรงิ 

 

ศท.จว.123 พฤตกิรรมมนุษยกับการพัฒนาตน 3(3-0-6) 

GEPS123 Human Behavior and Self Development  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

พฤติกรรมมนุษยและปจจัยพื้นฐานของพฤติกรรม บุคลิกภาพ การประเมินและ

การพัฒนาตนเอง พฤตกิรรมการทํางาน มนุษยสัมพันธ และการอยูรวมกันอยางมคีวามสุข 

 

ศท.สท.124 สุนทรยีะของชวีติ 3(3-0-6) 

GEAE124 Aesthetic of Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความหมายและความสําคัญของสุนทรยีศาสตร กระบวนการเรียนรูคุณคาและการ

อนุรักษศลิปวัฒนธรรม ผานทักษะและประสบการณทางการเห็น การฟงและการเคลื่อนไหวนําไปสู

การปรับปรุงรสนยิมเพื่อชีวติที่เปนสุข 

 

ศท.ดน.125 ดนตรนิียม 3(3-0-6) 

GEMU125 Music Appreciation  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความสัมพันธระหวางมนุษยกับดนตรี องคประกอบดนตรี ความรูความเขาใจและ

เห็นคุณคาในความไพเราะของดนตร ีทัง้ดนตรไีทยและดนตรตีะวันตก 

 

ศท.ศป.126 สุนทรยีะทางทัศนศิลป 3(3-0-6) 

GEAR126 Visual Art Aesthetic  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การรับรูและประสบการณทางความงาม ความสัมพันธระหวางธรรมชาติทัศนศิลป

และมนุษย ความรูความเขาใจ และเห็นคุณคาความงามทางทัศนศลิปไทยนานาชาตแิละสากล 
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ศท.นฏ.127 สุนทรยีะทางนาฏศิลป 3(3-0-6) 

GEAD127 Dramatic Arts Appreciation  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

สุนทรียะในธรรมชาติ ศิลปะ ดนตรี นาฏศิลป วัฒนธรรม ประสบการณเกี่ยวกับ

สุนทรยีะ การพัฒนาประสาทสัมผัส และเลอืกสรรคาของความงามมาจากนาฏศิลป อันสนองความ

ตองการ และความรูสึกทางอารมณและจิต เพื่อนํามาปลูกฝงและพัฒนาตนเองใหเจริญงอกงาม 

ไปสูคุณคาความหมายของความเปนมนุษย 
 

ศท.สท.128 การใชหองสมุดยุคใหม 3(3-0-6) 

GEIS128 Using Modern Library  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความรูทั่วไปเกี่ยวกับหองสมุด และแหลงสารสนเทศ บริการหองสมุดยุคใหม

ทรัพยากรสารสนเทศและการจัดเก็บ การสบืคนสารสนเทศ การอางองิและการเขยีนบรรณานุกรม 
 

ศท.ศป.129 ศิลปะในชวีติประจําวัน 3(3-0-6) 

GEAR129 Art in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศิลปะในชีวิตประจําวัน รสนิยม องคประกอบทางศิลปะและหลักการออกแบบ 

โครงสรางและการตกแตง การนําเอาศิลปะและการออกแบบ มาใชกับการแตงกาย อาหาร การ

ตกแตงบานเรอืน การสื่อสาร และปรับปรุงบุคลกิภาพ 
 

ศท.สว.131 มนุษยกับสังคม 3(3-0-6) 

GESO131 Man and Society  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

สังคมมนุษย การเปลี่ยนแปลงของสังคมมนุษยในมิติตางๆ ผลกระทบของการ

เปลี่ยนแปลงที่มีตอวิถีชีวิตของมนุษย สถานการณตางๆ ในสังคมโลก สังคมไทย ดานเศรษฐกิจ

สังคม การเมอืงและการปกครอง แนวทางการดําเนนิชีวติที่เหมาะสมในสังคมปจจุบัน 

 

ศท.สว.132 วถีิไทย 3(3-0-6) 

GESO132 Thai Living  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

พัฒนาการสังคมไทย วัฒนธรรมประเพณีไทย การเปลี่ยนแปลงสังคมวัฒนธรรม

ปญหาสังคมและแนวทางแกไข แนวทางการดําเนนิชีวติแบบวถิไีทย 
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ศท.สว.133 วถีิโลก 3(3-0-6) 

GESO133 Global Living  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

วิวัฒนาการทางสังคม เศรษฐกิจ การเมืองของสังคมโลก การจัดระเบียบโลก

ปญหาและการแกไขปญหาของสังคมโลก แนวโนมการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก และการปรับตัว

ของประเทศไทยตอการเปลี่ยนแปลงของโลก 
 

ศท.ศศ.134 เศรษฐกจิพอเพยีง 3(3-0-6) 

GEEC134 Sufficiency Economy  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพยีงตามแนวพระราชดํารใินพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิ

พลอดุลยเดช การประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และการประกอบสัมมาอาชีพ 
 

ศท.นศ.135 กฎหมายสําหรับการดําเนินชวีติ 3(3-0-6) 

GELW135 Law for Living  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

กฎหมายที่จําเปนในการดําเนินชีวิต รัฐธรรมนูญแหงราชอาญาจักรไทยกฎหมาย

แพงและพาณชิย กฎหมายอาญา กระบวนการยุตธิรรม 
 

ศท.ศศ.136 เศรษฐศาสตรในชีวติประจําวัน 3(3-0-6) 

GEEC136 Economics in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

แนวคิด หลักและทฤษฎีทางเศรษฐศาสตร ทฤษฎีเศรษฐศาสตรตามแนว

พระราชดําร ิและการประยุกตใชในการดํารงชีวติภายใตการเปลี่ยนแปลงในยุคโลกาภวิัตน 

 

ศท.ศก.137 ภูมปิญญาศิลปหัตถกรรมไทย 3(3-0-6) 

GECA137 Thai Wisdoms in Handicraft  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

วิวัฒนาการและคุณคาของภูมิปญญาศิลปหัตถกรรมไทย การออกแบบ การ

ผลติผลงานศลิปหัตถกรรมไทยในทองถิ่น 
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ศท.สว.138 ภูมสิังคมภาคเหนือตอนลาง 3(3-0-6) 

GESO138 Geosocities of the Lower Northern Region 

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

พัฒนาการและแนวคิดของภูมิสังคมองคประกอบของระบบภูมิสังคม ความ 

สัมพันธระหวางภูมสิังคมกับวถิชีีวติอยางยั่งยนื มุงเนนพื้นที่ภาคเหนอืตอนลาง 

 

ศท.วท.141 วทิยาศาสตรเพื่อคุณภาพชวีติ 3(3-0-6) 

GESC141 Science for Quality of Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

วิทยาศาสตรกับชีวิต ความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในปจจุบัน

รวมทั้งสงผลกระทบตอคุณภาพชีวิต สิ่งแวดลอมและการประยุกตใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

กับการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

 

ศท.วล.142 ชวีติกับสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 

GEES142 Life and Environment  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

พื้นฐานของชีวติ และสิ่งแวดลอม ระบบธรรมชาตขิองสิ่งแวดลอม การใชทรัพยากร 

ธรรมชาต ิเพื่อคุณภาพชีวติ ปญหาสิ่งแวดลอม การอนุรักษทรัพยากรธรรมชาตแิละสิ่งแวดลอม 

ศท.คณ.143 การคิดและการตัดสนิใจ 3(3-0-6) 

GEMA143 Thinking and Decision Making  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

กระบวนการคิดของมนุษยเทคนิควิธีการคิดแบบตางๆการใช เหตุผลทาง

คณติศาสตร การใชขอมูลและขอเท็จจรงิสําหรับการแกปญหาและการตัดสินใจ 

 

ศท.สถ.144 สถิตใินชวีติประจําวัน 3(3-0-6) 

GEST144 Statistics in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความสําคัญของสถิติในชีวิตประจําวัน เครื่องมือและการเก็บรวบรวมขอมูล การ

วเิคราะหการแปลผล และการนําเสนอขอมูล และการนําสถติไิปใชประโยชนในชีวติประจําวัน 
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ศท.คณ.145 คณิตศาสตรในชวีติประจําวัน 3(3-0-6) 

GEMA145 Mathematics in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความคิด กระบวนการทางคณิตศาสตร และการสื่อสารทางคณิตศาสตร การ

ประยุกตใชคณติศาสตรในชีวิตประจําวัน 

 

ศท.วส.146 สุขภาพจิตในชวีติประจําวัน 3(3-0-6) 

GEHE146 Mental Health in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความหมายและความสําคัญของสุขภาพจติ ปญหาสุขภาพจติและการปองกันแกไข 

การวิเคราะห การปรับปรุงตนเองใหเขากับวัยและสถานการณ ผลของสุขภาพจิตตอสุขภาพ 

พฤตกิรรมผิดปกตแิละการปองกันแกไข การสงเสรมิสุขภาพจิต 

 

ศท.คพ.147 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อชวีติ 3(3-0-6) 

GECO147 Information Technology for Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ระบบเทคโนโลยสีารสนเทศและระบบเครือขายคอมพิวเตอร ในการสื่อสาร สืบคน 

แสวงหาเพื่อการเรยีนรูในชีวติประจําวัน และการทํางานในอนาคต 

ศท.พล.151 กายบรหิาร 1(0-2-2) 

GEPE151 Physical Exercises  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

หลักการ ความมุงหมาย ความสําคัญและประโยชนของกายบริหาร วิธีและการฝก

กายบริหาร การเสริมสรางสมรรถภาพทางกาย การประเมินผลสมรรถภาพทางกาย การเลือกวิธี

กายบรหิารที่เหมาะสมกับตนเอง 

 

ศท.พล.152 กจิกรรมเขาจังหวะ 1(0-2-2) 

GEPE152 Rhythmic Activities  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

คุณคาและประโยชนของกิจกรรมเขาจังหวะ การเคลื่อนไหวเบื้องตน เกมการเลน

ประกอบเพลง การเตนรําพื้นเมืองของไทย และนานาชาติ การลีลาศ การเลือกกิจกรรมเขาจังหวะ

ที่เหมาะสมกับตนเอง 
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ศท.พล.153 กฬีาประเภทบุคคล 1(0-2-2) 

GEPE153 Sports for Personal Purposes  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ประวัตคิวามเปนมา ของกีฬาประเภทบุคคล ทักษะพื้นฐานของกีฬาประเภทบุคคล 

การฝกซอม กตกิา การแขงขัน ความมนี้ําใจเปนนักกฬีา และวัฒนธรรมการดูกฬีาที่ด ี
 

ศท.พล.154 กฬีาประเภททีม 1(0-2-2) 

GEPE154 Sports for Teams  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ประวัติความเปนมาของกีฬาประเภททีม ทักษะพื้นฐานของกีฬาประเภททีม การ

ฝกซอมกตกิา การแขงขัน ความมนี้ําใจเปนนักกฬีา และวฒันธรรมการดูกฬีาที่ด ี
 

ศท.วท.155 สุขภาพเพื่อชวีติ 2(1-2-3) 

GEHL155 Health for Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การดูแลรักษา และพัฒนาสุขภาพ สุขภาพสวนบุคคล การปองกันอุบัติเหตุ และ

การปฐมพยาบาลเบื้องตน สถานการณโรคและการปองกัน การออกกําลังกายเพือ่สุขภาพ 

 

ศท.กส.156 งานชางในชวีติประจําวัน 2(1-2-3) 

GECS156 Worker in Daily Life   

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ลักษณะงานชางในชีวิตประจําวัน การใชและการบํารุงรักษาอุปกรณ เครื่องมือ

เครื่องใชในบานการซอมแซมอุปกรณในบานเบื้องตน 
 

ศท.กอ.157 งานเกษตรในชวีติประจําวัน 2(1-2-3) 

GEAG157 Agriculture in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

งานเกษตรเบื้องตน การปลูกพืช การเลี้ยงสัตว การถนอมผลผลิตทางการ เกษตร 

การจัดการองคความรูเกษตรเพื่อใชในการดํารงชีวติประจําวัน 
 

 

 

 

 

 



                                   - 29 -  

ศท.คศ.158 งานคหกรรมในชวีติประจําวัน 2(1-2-3) 

GEHO158 Home Economics in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

งานบานและการจัดการบาน การทําบัญชีรับจายในครัวเรือน อาหารในชีวิต 

ประจําวัน ศลิปะการตกแตง เสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
 

วท.สถ.111 หลักสถิต ิ 3(3-0-6) 

STAT111 Principles of Statistics  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความหมายของสถติขิอบเขตและประโยชนของสถิติที่ใชในชีวิตประจําวันขั้นตอนใน

การใชสถิติเพื่อการตัดสินใจ หลักเบื้องตนของความนาจะเปน ตัวแปรสุมการแจกแจงความนาจะ

เปนแบบทวินาม แบบปวรซอง และแบบปกติ โมเมนต การแจกแจงคาที่ไดจากตัวอยางหลักการ

ประมาณคาการทดสอบสมมุติฐาน การหาความสัมพันธระหวางตัวแปร การพยากรณและการ

แปลผลลัพธจากโปรแกรมคํานวณทางสถติ ิ
 

วท.คณ.113 พื้นฐานแคลคูลัส 3(3-0-6) 

MATH113 Fundamental Calculus  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

เซต ความสัมพันธ ฟงกชัน ฟงกชันพีชคณิต ฟงกชันอดิศัยและเรขาคณิตวิเคราะห 

เรื่อง เสนตรง วงกลม พาราโบลา วงร ีไฮเพอรโบลา ลําดับและ อนุกรมเชิงจํานวนจรงิ 

 

วท.วท.116 เทคโนโลยใีนชวีติประจําวัน 3(3-0-6) 

GSCI116 Teachnology in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ระบบสื่อสารและการสื่อสารขอมูลสมัยใหม เครื่องใชที่ใชภายในบานสมัยใหม

ประเภทตางๆ การถนอมอาหารและการรักษาคุณภาพอาหาร การแปรรูปและบรรจุ รวมถึงการ

รักษาสถาพแวดลอม การลดมลพิษทางน้ํา อากาศ แสงและเสียง การสงเสริมและขยายพันธุพืช 

และสัตว ดวยเทคโนโลยสีมัยใหม 
 

วท.คณ.175 คณิตศาสตรสําหรับคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

MATH175 Mathematics for Computer  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ระบบเลขฐานตางๆ ตรรกศาสตร วธิกีารพสิูจน เซต ความสัมพันธและฟงกชัน พชีคณติบูลนี   
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วท.คณ.365 วยิุตคณิตศาสตร 3(3-0-6) 

MATH365 Discrete Mathematics  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

หลักการนับเบื้องตน  ความนาจะเปนเชิงวิยุต ทฤษฎีกราฟและตนไม ความสัมพันธ

เวยีนเกดิ ฟงกชันกอกําเนดิ 
 

วท.คณ.454 การวเิคราะหเชงิตัวเลข 3(3-0-6) 

MATH454 Numerical Analysis  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การวเิคราะหความคลาดเคลื่อน  ผลเฉลยของสมการแบบไมเชิงเสน  ผลเฉลยของ

ระบบสมการเชิงเสน การประมาณคาในชวง การประมาณคากําลังสองนอยที่สุด อนุพันธและ

ปรพิันธเชิงตัวเลข ผลเฉลยเชิงตัวเลขของสมการเชิงอนุพันธ 
 

มส.ภอ.278 ภาษาอังกฤษสําหรับวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี                        3(3-0-6) 

ENG278 English for Science and Technology  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

อานขอความและบทความเกี่ยวกับทางดานวิชาการตางๆ ที่ เกี่ยวของกับ

วิทยาศาสตรและทักษะในการอางอิงสําหรับการศึกษาทางวิชาการที่สูงขึ้น ทักษะในการเขียน

รายงานและบทคัดยอที่มุงเนนโดยใชสถานการณจําลอง 
 

วท.คพ.111 ระบบปฏบิัตกิาร             3(2-2-5) 

COMP111 Operating Systems  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

นิยามและความหมายของคําวาระบบปฏิบัติการ วิวัฒนาการของระบบปฏิบัติการ           

ในยุคตางๆ โครงสรางพื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร โครงสรางพื้นฐานโดยรวมของระบบ 

ปฏบิัตกิาร การจัดการกระบวนการ การจัดตารางการประมวลผลของซพียีู การทํางานรวมกัน ของ

กระบวนการระบบติด การจัดการหนวยความจํา  หนวยความจําเสมือน โครงสรางระบบไฟล และ

การสรางระบบไฟล ระบบอนิพุตเอาตพุต โครงสรางของหนวยความจําสํารอง การจัดตารางการใช

งานของดสิก การจัดการพื้นที่ในหนวยความจําสํารอง  การประยุกตใชทฤษฎขีองระบบปฏบิตักิาร 
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วท.คพ.113 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอรทิึ่ม 1                3(2-2-5) 

COMP113 Computer Programming and Algorithm 1  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

องคประกอบและหนาที่ของฮารดแวรและซอฟตแวร  หลักการเขียนโปรแกรมและ         

การทํางานของโปรแกรม ขัน้ตอนการเขียนโปรแกรม โครงสรางการทํางานของโปรแกรมแบบ การ

เขียน ผังงาน การวิเคราะหและการออกแบบอัลกอริทึ่ม แบบลําดับ แบบทางเลือก แบบการวน

ทําซ้ํา โปรแกรมยอยอารเรย และพอยเตอรการพัฒนาโปรแกรมโดยใชโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอร 

 

วท.คพ.114 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอรทิึ่ม 2               3(2-2-5) 

COMP114 Computer Programming and Algorithm 2  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี 

หลักการเขยีนรูปแบบไวยากรณ ภาษาคอมพิวเตอร คําสั่งรับขอมูล คําสั่งแสดงผล         

ชนดิของขอมูล  คําสั่งดําเนินการ การทํางานแบบวนรอบ การตรวจสอบเงื่อนไขโปรแกรมยอยและ

ฟงกช่ัน ความหมาย การเปดปดและการจัดการแฟมขอมูลเบื้องตน การเขียนและพัฒนาโปรแกรม

โดยการใชภาษาคอมพวิเตอรภาษาใดภาษาหนึ่ง 
 

วท.คพ.115 ระบบคอมพวิเตอรและสถาปตยกรรม 3(2-2-5) 

COMP115 Computer System and Architecture  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ระบบคอมพิวเตอร หนวยประมวลผล หนวยความจํา หนวยรับเขา/สงออก 

สถาปตยกรรมการออกแบบชุดคําสั่งและชนิดขอมูล การทําไปปไลน การจัดระบบคอมพิวเตอร

แบบขนาน การแทนรหัสขอมูลในคอมพวิเตอร การทํางานของวงจรลอจกิเบื้องตน 

 

วท.คพ.116 เทคโนโลยคีอมพวิเตอรและสารสนเทศ 3(2-2-5) 

COMP116 Computer Technology and Information  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

พัฒนาการของคอมพิวเตอร การแทนขอมูลในคอมพิวเตอร ระบบจํานวน

องคประกอบของฮารดแวรคอมพวิเตอร  ขั้นตอนวิธีและโครงสรางขอมูลพื้นฐาน แนวคิดของภาษา

โปรแกรม การพัฒนาและการประยุกตซอฟตแวร เครือขายคอมพิวเตอร อินเทอรเน็ตและ 

เวิลดไวดเว็บ คอมพิวเตอรกราฟก หลักการพัฒนาระบบสารสนเทศ บริบททางสังคมของระบบ

คอมพิวเตอร กฎหมายทรัพยสินทางปญญา การละเมิดสิทธิสวนบุคคล อาชญากรรมในระบบ

คอมพวิเตอร จรยิธรรมทางคอมพวิเตอร 
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วท.คพ.141 การวเิคราะหและออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

COMP141 System Analysis and Design  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

หลักการเกี่ยวกับการวิเคราะหระบบ และการวางแผนแกปญหา ขอบขายของการ

วิเคราะหการตรวจสอบระบบ ศึกษาความเปนไปได การวิเคราะหรายละเอียด ระบบที่ออกแบบ

ใหมกับระบบเดิมการออกแบบการนําขอมูลเขาและขอมูลออก การออกแบบฐานขอมูล การ

ออกแบบและสรางผังงานและผังขอมูลการทดสอบระบบที่ออกแบบ การนําไปใชและการแกไข การ

ควบคุมและความปลอดภัยของการใชระบบ การใชเครื่องมอืในการออกแบบระบบ 
 

วท.คพ.231 โครงสรางขอมูลและการประมวลผล 3(2-2-5) 

COMP231 Data Structure and Processing  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความหมาย และชนิดของขอมูล ลักษณะโครงสรางขอมูลแบบสตริง อารเรยเร

คอรด  พอยนเตอร ลิงคลิสส สแตก คิว การเวียนเกิด ตนไม กราฟ ความซับซอนของขอมูล (Big 

O) การเขาถงึขอมูล การเรยีงลําดับ การคนหา 

 

วท.คพ.233 ระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

COMP233 Database System  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

แนวความคดิพื้นฐานเกี่ยวกับระบบบรหิารฐานขอมูล สถาปตยกรรมของฐานขอมูล

รูปแบบของฐานขอมูล แบบเชิงช้ัน แบบเครือขาย และแบบเชิงสัมพันธ ความขึ้นแกกันของขอมูล 

เคาราง การทําใหอยูในรูปแบบบรรทัดฐาน รูปแบบบรรทัดฐาน ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ การสราง

โมเดลจําลองความสัมพันธของขอมูลแบบอีอาร พีชคณิตเชิงสัมพันธ ภาษาสอบถามเชิงโครงสราง 

แคลคูลัสเชิงสัมพันธ การออกแบบฐานขอมูล ระบบรักษาความปลอดภัยของขอมูล การเกิดภาวะ

พรอมกัน การปดกัน้ การกูขอมูล ความบูรณภาพของขอมูล พจนานุกรมขอมูล 
 

วท.คพ.234 ระบบจัดการฐานขอมูล 3(2-2-5) 

COMP234 Database Management System  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี 

หลักการและเทคนิคการออกแบบระบบการจัดการฐานขอมูลขั้นสูงวิธีเขาถึง

ประสิทธิภาพและการประมวลผลขอคําถาม การประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง การควบคุม

ภาวะพรอมกัน การกูขอมูลและความปลอดภัยของขอมูล ระบบฐานขอมูลแบบกระจายแนวคิดการ

ออกแบบ และการจัดการรายการเปลี่ยนแปลง แนะนําระบบฐานขอมูลเชิงวตัถ ุ
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วท.คพ.261 ระบบการสื่อสารขอมูล 3(2-2-5) 

COMP261 Data Communication System  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การสื่อสารขอมูลเบื้องตน การทํางานของระบบการสื่อสารขอมูล การสงผาน

ขอมูลการเพิ่มประสิทธิภาพของการสื่อสารขอมูล อุปกรณที่ใชในระบบการสื่อสาร สถาปตยกรรม

เครือขายและโพรโทคอล เทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร การจัดการการสื่อสารขอมูลบน

เครือขายอินเตอรเน็ต แนวโนมในอนาคตของการสื่อสารขอมูลและเครือขายอินเตอรเน็ต การ

จัดการความปลอดภัยในเครอืขาย 

 

วท.คพ.262 ระบบปฏบิัตกิารเครอืขาย 3(2-2-5) 

COMP262 Network Operating System  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศึกษาหนาที่และโครงสรางการทํางานภายในของระบบปฏิบัติการเครือขาย การ

จัดการหนวยความจํา หนวยประมวลผลกลาง การจัดแฟมขอมูล หนวยรับและแสดงผล การใชงาน

แบบบุคคลเดียวและการทํางานแบบหลายบุคคล การสื่อสารขอมูลในระหวางการดําเนินงานของ

ระบบ การจัดการความผิดพลาดโดยระบบปฏบิัตกิาร ระบบความปลอดภัยของระบบปฏบิัตกิาร 
 

วท.คพ.321 ปญญาประดษิฐ 3(2-2-5) 

COMP321 Artificial Intelligence  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

แนวคิดปญญาประดิษฐเบื้องตน การมีเหตุผล การคนหาโดยไมมีการช้ีแนะการ

คนหา โดยมีเชาวปญญาชวย การแกปญหา การแทนความรูในคอมพิวเตอร การตัดสินใจการ

เรยีนรู  การเลนเกม การพสิูจนทฤษฎ ีการประมวลผลภาษาธรรมชาต ิระบบผูเช่ียวชาญ 

 

วท.คพ.322 ตรรกศาสตรคลุมเครอืและเครอืขายใยประสาท                         3(2-2-5) 

COMP322 Fuzzy Logic and Neural Networks  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ทฤษฎีเซตแบบคลุมเครือ การปฏิบัติการกับการอนุมานแบบคลุมเครือ การ

คํานวณแบบใยประสาท หลักการของขัน้ตอนวธิกีารเรยีนรู แนวคดิชีวแบบใยประสาท ประวัติความ

เปนมา การแบงหมวดหมูเครอืขายใยประสาทเทียม การประยกุตใชเครอืขายใยประสาทเทยีม 
 

 

 



                                   - 34 -  

วท.คพ.342 วศิวกรรมซอฟตแวร                3(2-2-5) 

COMP342 Software Engineering  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

วิศวกรรมซอฟตแวรเบื้องตน กระบวนการของซอฟตแวร การวิเคราะหความ

ตองการของซอฟตแวร วธิโีมเดลระบบ การออกแบบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช การออกแบบ

สถาปตยกรรมซอฟตแวร การทดสอบซอฟตแวร การบริหารโครงงานซอฟตแวร วิวัฒนาการ

ซอฟตแวร การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผล การประมาณตนทุนซอฟตแวร การ

ประกันคุณภาพซอฟตแวร โมเดลการปรับปรุงกระบวนการผลิตซอฟตแวรแบบบูรณาการและ

เครื่องมือสนับสนุนวศิวกรรมซอฟตแวร 

 

วท.คพ.344 การวเิคราะหและออกแบบเชงิวัตถุ 3(2-2-5) 

COMP344 Object-Oriented Analysis and Design  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

แนวคิดพื้นฐานของตัวแบบเชิงวัตถุ การวิเคราะหและออกแบบระบบเชิงวัตถุดวย 

UML การออกแบบสถาปตยกรรมระบบ การออกแบบสวนประสานผูใช การออกแบบฟงกชันการ

ทํางาน การออกแบบฐานขอมูล และการศึกษาเปรียบเทียบระเบียบ วิธีการวิเคราะหออกแบบเชิง

วัตถุกับระเบยีบวธิกีารวเิคราะหออกแบบเชิงโครงสราง 
 

วท.คพ.352 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตดานฐานขอมูล                              3(2-2-5) 

COMP352 Database Application Development  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรใหเขาถึงฐานขอมูลโดยใชภาษาสืบคนขอมูล 

(SQL) สทิธใินการเขาถงึขอมูล การจัดการฐานขอมูล การเก็บสํารองขอมูล การรักษาความถูกตอง

ความเช่ือถอืไดและความคงสภาพของขอมูล 
 

วท.คพ.354 การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

COMP354 Object-Oriented Programming  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ โครงสราง

โปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ ความหมายของวัตถุและกลุมของวัตถุ คุณลักษณะและพฤติกรรมของ

วัตถุ กลุมวัตถุพื้นฐาน การสบืทอด แถวลําดับ การนําเอาสวนประกอบของซอฟตแวรกลับมาใชอีก 

กราฟก การสรางและจัดการโครงสรางขอมูลพลวัต กลไกการจัดการหนวยความจําของโปรแกรม 
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วท.คพ.355 การเขยีนโปรแกรมเชื่อมตอ 3(2-2-5) 

COMP355 Interface Programming  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

เรยีนรูหลักการ ทฤษฎีและพัฒนาซอฟตแวรที่เกี่ยวกับชองทางการสื่อสารระหวาง

คอมพิวเตอรกับอุปกรณผานชองทางการเช่ือมตอ (Port) แบบตางๆ เชน Serial Port  PS2  Parallel 

Port  USB Port  Infrared และ Blue tooth เปนตน 

 

วท.คพ.356 การเขยีนโปรแกรมบนอนิเทอรเน็ต 3(2-2-5) 

COMP356 Internet Programming  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

หลักพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมบนอินเทอรเน็ต โครงสรางของ Socket การ

เขียนโปรแกรมผาน Socket ศึกษาการทํางานและการเขียนโปรแกรมลักษณะของไคลเอ็น-

เซิรฟเวอร การเขียนเว็บเพจพื้นฐาน และการเขียนเว็บเพจแบบพลวัต พัฒนาระบบงานโดยใช

สครปิทของฝงผูขอใชบรกิารฝงผูใหบรกิารผานการเช่ือมตอฐานขอมูล 

 

วท.คพ.357 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่                       3(2-2-5) 

COMP357 Application Development on Mobile Devices 

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

สถาปตยกรรม ระบบปฏบิัตกิารบนอุปกรณเคลื่อนที่ การทํางานบนระบบเครือขาย

สําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ การติดตอรับสงขอมูลสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ หลักการออกแบบและ

พัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนที่ ระบบการจัดการฐานขอมูลบนอุปกรณเคลื่อนที่ ฝกปฎิบัติ

การพัฒนาโปรแกรมและเกมบนอุปกรณเคลื่อนที่ การเช่ือมการตดิตอสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ 
 

วท.คพ.363 การออกแบบระบบเครอืขายคอมพวิเตอร 3(2-2-5) 

COMP363 Computer Network System Design  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

สถาปตยกรรมของเครอืขายคอมพิวเตอร การออกแบบระบบสําหรับองคกรขนาด

เล็ก ขนาดกลาง และขนาดใหญ ออกแบบระบบเครือขายไรสาย ฝกปฏิบัติในการแกไขปญหาของ

ระบบเครอืขาย ฝกปฏบิัตใินการใชงานโปรแกรมเพื่อออกแบบระบบเครอืขาย 
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วท.คพ.366 การบรหิารจัดการเครอืขาย 3(2-2-5) 

COMP366 Network Management and Administration  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การบริหารจัดการนวัตกรรมของระบบเครือขายและเทคโนโลยีบนระบบเครือขาย

คอมพวิเตอรองคประกอบที่เกี่ยวของทัง้ดาน ฮารดแวรและซอฟตแวร ในปจจุบัน การใชซอฟตแวร

และฮารดแวรในการบริหารจัดการเสนทาง การทําตารางเสนทางบนเครือขาย และการออกแบบ

โทโพโลยีเครือขาย เครือขายสวนบุคคลเสมือน การออกแบบโทโพโลยีแลนไรสาย การติดตั้ง

โปรแกรมบรหิารเครอืขาย การเฝาระวังเครอืขาย และการกูคนืระบบ 

 

วท.คพ.367 เครอืขายไรสายและอปุกรณเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

COMP367 Wireless and Mobile Networks  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศึกษาระบบเครือขายไรสาย อุปกรณเคลื่อนที่ในเครือขายไรสาย ขอกําหนดใน

เครือขายการสื่อสารไรสายและอุปกรณสื่อสารเคลื่อนที่ การจัดการเครือขาย ระบบประกัน

ประสทิธภิาพในการรับสงขอมูลในเครอืขายไรสาย โปรแกรมประยุกตเครือขายระบบการสื่อสารไร

สาย และอุปกรณสื่อสารเคลื่อนที่ เชน โปรแกรมประยุกตชนิดกระจาย โปรแกรมตัวกลางเช่ือมตอ

การจัดการขอมูลในอุปกรณเคลื่อนที่ ระบบมัลติมีเดียในอุปกรณเคลื่อนที่ และการสั่งงานทางไกล

ผานอุปกรณไรสาย 
 

วท.คพ.368 เครอืขายสื่อประสม 3(2-2-5) 

COMP368 Multimedia Networking  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

รูปแบบในการนําเสนอขอมูลที่เปนมัลตมิเีดยีผานระบบเครอืขายการทํางานพื้นฐาน

ของระบบเครอืขายมัลตมิเีดยี เทคโนโลยทีี่ใชในการถายทอดสด เทคโนโลยสีําหรับเรยีกดูตามความ

ตองการเทคโนโลยกีารสือ่สารดวยเสยีงผานระบบเครอืขายวธิกีารลําดับความสําคัญขอมูลในระบบ

เครอืขายและการนําเทคโนโลยมีาประยุกตใชใหเกดิประโยชนและเหมาะสม 
 

วท.คพ.369 ความปลอดภัยบนระบบเครอืขาย 3(2-2-5) 

COMP369 Network Security  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความปลอดภัยบนระบบเครือขาย เทคนิคการเขารหัสและถอดรหัส หลักการของ 

Digital Signature และ Secure email ความรูเกี่ยวกับการโจมตีเครือขายลักษณะตางๆ เชน Sniffing 

Spoofing  DDOS Trojan  Virus  Worm ศึกษาวิธีปองกันและหลีกเลี่ยงภัยตางๆ ศึกษาการใชงาน
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เครื่องมอืสําหรับเฝาดูระบบเครอืขาย 
 

วท.คพ.371 โปรแกรมสําเร็จรูปและการประยุกตใชงาน 3(2-2-5) 

COMP371 Software Packet and Application  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศึกษาการใชโปรแกรมสําเร็จรูปที่นิยมใชในปจจุบันประเภทตางๆ เชน ซอฟตแวร

ตารางวิเคราะหแบบอิเล็กทรอนิกส ซอฟตแวรประมวลผลคํา ซอฟตแวรการพิมพแบบตั้งโตะ

ซอฟตแวรนําเสนอ ซอฟตแวรกราฟก ซอฟตแวรฐานขอมูล ซอฟตแวรสื่อสารโทรคมนาคม 

ซอฟตแวรคนหาขอมูล ระบบรักษาความปลอดภัยใหแกคอมพวิเตอร 
 

วท.คพ.376 คอมพวิเตอรสําหรับครู 3(2-2-5) 

COMP376 Computer for Teachers  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

 การนําคอมพิวเตอรไปประยุกตใชในงานดานการจัดการเรียนการสอนการสราง

บทเรียนดวยคอมพิวเตอร การผลิตสื่อการเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอร การสรางบทเรียนบน

เครือขายอินเตอรเน็ต การสรางและประยุกตใชฐานขอมูล และระบบมัลติมีเดีย การใชขอมูลจาก

อนิเตอรเน็ตในการเรยีนการสอน 
 

วท.คพ.388 การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

COMP388 Computer Game Design and Development 

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

 การออกแบบและเครื่องมอืการพัฒนาเกมคอมพวิเตอรเบื้องตน ระบบกราฟกที่ใช

ในเกม เครื่องมือกราฟกที่ใชในเกม สถาปตยกรรมเกม กระบวนวิธีในการออกแบบเกม การ

ออกแบบปญญาประดิษฐในเกมและการนําไปใช เทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับเกมที่เลนผานเครือขาย

และเกมออนไลน เครื่องประมวลผลสําหรับเกมออนไลนแบบมีผูเลนจํานวนมาก แนวโนมของ

เทคโนโลยใีหมๆ  และผลกระทบตอการออกแบบเกม 

 

วท.คพ.389 คอมพวิเตอรกราฟกและสื่อประสม 3(2-2-5) 

COMP389 Computer Graphics and Multimedia  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความหมายและวิวัฒนาการของคอมพิวเตอรกราฟกความรูพื้นฐานของภาพ

กระบวนการการสรางภาพ การมองและการฉายภาพ ขอบเขตและการตัดภาพการแสดงผลภาพ  

ระบบสีในคอมพิวเตอรกราฟก ฮารดแวรและซอฟตแวรกราฟก ความหมายและ 2 0 5การประยุกตใช
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งาน 2 0 5เทคโนโลยีสื่อประสม เทคโนโลยีขอความ เทคโนโลยีรูปภาพ เทคโนโลยีเสียง เทคโนโลยีวีดิโอ 

เทคโนโลยภีาพเคลื่อนไหว 

 

วท.คพ.395 หัวขอเลอืกสรรทางวิทยาการคอมพวิเตอร 3(2-2-5) 

COMP395 Selected Topics in Computer Science  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศกึษาหัวขอเลอืกสรรจาก ความกาวหนาดานงานวจัิยและเทคโนโลยีของวิทยาการ

คอมพวิเตอร ที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัยและเทคโนโลย ี
 

วท.คพ.391 การเตรยีมฝกประสบการณวชิาชพีวทิยาการคอมพิวเตอร             1(45) 

COMP391 Preparation for Professional Experience in Computer Science 

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี 

กิจกรรมโครงการเตรียมความพรอมใหกับนักศึกษา ในสาขาวิชาทางดานความรู

และทักษะเนื้อหาวิชาการเสริมดานมนุษยสัมพันธ การทํางานรวมกับผูอื่นและเปนทีม ทักษะการ

ใชเทคโนโลยีสํานักงาน และกระบวนการออกฝกประสบการณวิชาชีพของสาขาวิชา 
   

วท.คพ.392 การฝกประสบการณวชิาชพีวทิยาการคอมพวิเตอร                      3(450) 

COMP392 Field Experience in Computer Science  

 เง่ือนไขรายวชิา : ผานวิชา COMP391 การเตรยีมฝกประสบการณวชิาชพี

วทิยาการคอมพวิเตอร   

จัดใหนักศึกษาไดฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอรในองคการ

หรือหนวยงานหรือสถานประกอบการธุรกิจที่เหมาะสม เพื่อใหไดรับความรู ทักษะ เจตคติ และ

ประสบการณในอาชีพ 
 

วท.คพ.481 ระบบสื่อประสม 3(2-2-5) 

COMP481 Multimedia System  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

นิยามและแนวคิดของระบบสื่อประสม การออกแบบสื่อประสม เทคโนโลยีการ

ออกแบบการผลติ การประยุกตใชสื่อประสม เทคนคิในการเลอืกขอมูล เทคนคิพิเศษในการผลิตสื่อ

ประสม ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสยีง การทดสอบและการประเมนิระบบ 
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วท.คพ.482 การสรางภาพยนตรการตูน 3(2-2-5) 

COMP482 Cartoon Movie Creation  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศึกษาประวัติการตูนและแอนิเมชัน การสรางแนวความคิดและแรงบันดาลใจ การ

สรางโครงเรื่องและบท การออกแบบตัวละคร หลักการสรางกระดานภาพนิ่ง การออกแบบและ

สรางเสียง  องคประกอบภาพ หลักการใช สี แสง หลักการและวิธีการสรางภาพเคลื่อนไหว  

การใสเทคนิคพิเศษและการตัดตอภาพยนตร การประยุกตใชซอฟตแวรเพื่องานสรางภาพยนตร

การตูน 

 

วท.คพ.483 ความจรงิเสมอืน 3(2-2-5) 

COMP483 Virtual Reality  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศกึษาคอมพวิเตอรกราฟก การสรางภาพสามมิติ การสรางภาพแอนนิเมชัน ระบบ

คอมพิวเตอรและอุปกรณประกอบการสราง การใชโปรแกรมความจริงเสมือน การใชโปรแกรม

สําเร็จรูปความจริงเสมือนในการสรางแบบจําลองวัตถุ สิ่งปลูกสราง สิ่งมีชีวิต ฝกปฏิบัติออกแบบ

และสรางภาพประกอบโดยใชโปรแกรมความจริงเสมอืน 

 

วท.คพ.484 คอมพวิเตอรกราฟกสําหรับงานออกแบบ 3(2-2-5) 

COMP484 Computer Graphics for Design  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ทฤษฎีสําหรับการออกแบบ องคประกอบของภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ เทคนิคและ

การจัดวางองคประกอบภาพ แสง สี หลักการออกแบบตัวอักษร การออกแบบสัญลักษณ การ

ออกแบบตัวละคร การออกแบบเวบไซด การออกแบบสื่อสิ่งพมิพ โปรแกรมสําหรับการออกแบบ 

 

วท.คพ.491 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1(0-2-1) 

COMP491 Seminar in Computer Science  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การนําเสนอและอภิปรายหัวขอที่นาสนใจทางวิทยาการคอมพิวเตอร ในระดับ

ปรญิญาตรี 
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วท.คพ.494 ปญหาพเิศษทางวทิยาการคอมพวิเตอร 2(1-4-4) 

COMP494 Special Problem in Computer Science  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี 

ศึกษาปญหาทั่วไปหรือปญหาเฉพาะดานคอมพิวเตอร เพื่อหาวิธีแกปญหา การ

เขยีนโปรแกรมทางคอมพวิเตอรภาษาใดภาษาหนึ่งหรอืหลายภาษาเพื่อใชงานหรอืแกปญหานั้น 

 

วท.คพ.498 การเตรยีมสหกจิศึกษาวิทยาการคอมพวิเตอร 1(90) 

COMP498 Co-operative Education Preparation in Computer Science 

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี 

หลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา ระเบียบขอบังคับที่เกี่ยวของ 

ความรูพื้นฐานและเทคนคิในการสมัครงานอาชีพ ความรูพื้นฐานในการปฏบิัตงิานทั้งทางดานทฤษฎี

และปฏิบัติ ทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมทั้งการสื่อสารและมนุษยสัมพันธ 

การพัฒนาบุคลกิภาพ เทคนคิการนําเสนอ  การเขยีนรายงาน 
   

วท.คพ.499 สหกจิศึกษาวทิยาการคอมพวิเตอร 6(525) 

COMP499 Co-operative Education in Computer science  

 เง่ือนไขรายวชิา : ผานวิชา COMP498 การเตรยีมสหกจิศึกษาวทิยาการ

คอมพวิเตอร และทําการฝกประสบการณวชิาชพี ไมนอยกวา 35 ช่ังโมงตอ

สัปดาห เปนระยะเวลาไมนอยกวา 15 สัปดาห 

นักศึกษาตองผานการฝกอบรมเตรียมความพรอมกอนไปปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

และฝกงานเกี่ยวกับทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ในภาคอุตสาหกรรม ธุรกิจ 

หรือหนวยงานราชการหรือเอกชน จะตองทํารายงานผลการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาและนําเสนอ

งานในการสัมมนาระหวางนักศึกษา อาจารยที่ปรึกษา หรือ อาจารยนิเทศ หลังจากเสร็จสิ้นการ

ปฏบิัตงิานแลว และมกีารนเิทศจากคณาจารยในหลักสูตร 
 

วท.ทส.321 ปฏสิัมพันธระหวางมนุษยและคอมพวิเตอร 3(2-2-5) 

INFO321 Human Computer Interaction  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

หลักการเบื้องตนของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร การวิเคราะห

ประสิทธิภาพ กระบวนการรับรู ผลศึกษาความใชงานได สภาวะแวดลอมของการใชงาน แนวทาง        

การออกแบบระบบที่มีมนุษยเปนศูนยกลาง แนวทางการประเมินผล การพัฒนาวิธีติดตอผูใชที่มี

ประสทิธผิล มาตรฐานดานความใชงานได เทคโนโลยดีานอุปกรณและระบบที่มีสวนสัมพันธกับการ

ใชงานของมนุษย สวนสนับสนุนผูบกพรองในการรับรู 



                                   - 41 -  

วท.ทส.333 การบรหิารโครงการซอฟแวร 3(2-2-5) 

INFO333 Software Management  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

เรียนรูเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟแวรการวิเคราะหและการออกแบบซอฟแวร 

หลักการทางวิศวกรรมในการพัฒนาซอฟแวร เทคนิคการออกแบบซอฟแวร การวางแผนการ

พัฒนาซอฟแวร การจัดตารางเวลาสําหรับพัฒนาซอฟแวร การควบคุมคุณภาพซอฟแวร การใช

งานและการบํารุงรักษาซอฟแวร การวเิคราะหคาใชจายในการพัฒนาซอฟแวร 
 

วท.ทส.432 การจัดการคลังขอมูลและเหมอืงขอมูล 3(2-2-5) 

INFO432 Data Warehouse and Data Mining  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศกึษาพื้นฐานของคลังขอมูล การออกแบบและแบบจําลองคลังขอมูลการสรางและ      

การจัดการคลังขอมูล โมเดลคลังขอมูลหลายมติริะบบการวิเคราะหและประมวลผลขอมูลออนไลน 

การนําคลังขอมูลไปประยุกตใชกับงานบริหารธุรกิจ ขั้นตอนการทําเหมืองขอมูลบนคลังขอมูล การ

เลือกขอมูล เทคนิคการทําเหมืองขอมูล การประมวลผลและการนําผลไปใชงานการเหมืองขอมูล

สําหรับการจําแนกหมวดหมูของขอมูล การคาดคะเนคา การจัดกลุมและการคนหากฎสัมพันธ 
 

วท.ทส.441 เทคโนโลยสีื่อสิ่งพมิพ 3(2-2-5) 

INFO441 Technology for Printed Media  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศึกษาเกี่ยวกับวิวัฒนาการและหลักการออกแบบทางการพิมพที่สัมพันธกับระบบ         

การพมิพ หลักและทฤษฏกีารออกแบบทั่วไป การออกแบบตัวอักษร การออกแบบงานพิมพหนังสือ

เลม งานโฆษณา สิ่งพิมพทางธุรกิจ การออกแบบงานบรรจุภัณฑ การวางรูปแบบการจัดทําอารต

เวริก การจัดตอภาพและตัวอักษร และการใชสสีาํหรับสิง่พมิพ 
 

วจ.บธ.121 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการประกอบธุรกจิ 3(3-0-6) 

BA121 Introduction to Business Operation  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ลักษณะพื้นฐานของธุรกิจประเภทตางๆ และองคประกอบที่ใชในการประกอบธุรกิจ 

ไดแก การจัดการ การบัญชี การเงิน การตลาด การบริหารบุคคล การบริหารสํานักงาน ซึ่ง

ครอบคลุมถงึเอกสารทางธุรกิจประเภทตางๆ แนวทางการประกอบธุรกิจ ตลอดจนศึกษาปญหาที่

เกี่ยวของในการดําเนนิธุรกจิตลอดจนจรรยาบรรณของนักธุรกจิ 

 


