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หลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพวิเตอร 

 หลักสูตรปรับปรุง  พุทธศักราช  2555  

*************************** 
 

1. ชื่อหลักสูตร  

ภาษาไทย        :  หลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาวทิยาการคอมพวิเตอร 

ภาษาอังกฤษ    :  Bachelor of Science Program in Computer Science 

 

2. ชื่อปรญิญาและสาขาวิชา  

ภาษาไทย        :  วทิยาศาสตรบัณฑติ (วทิยาการคอมพวิเตอร) 

                    :  วท.บ. (วทิยาการคอมพวิเตอร) 

ภาษาอังกฤษ  :  Bachelor of Science (Computer Science) 

                    :  B.Sc. (Computer Science) 
 

3. วชิาเอก         :  ไมม ี

 

4. วัตถุประสงคของหลักสูตร 

4.1 มีคุณธรรม จริยธรรม รูจักตนเองและทําหนาที่เปนพลเมืองดี รับผิดชอบตอตนเองวิชาชีพและ

สังคม 

4.2 มีความรูพื้นฐานในศาสตรที่เกี่ยวของทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฎิบัติอยูในเกณฑดีสามารถ

ประยุกตไดอยางเหมาะสมในการประกอบวชิาชีพ และศกึษาตอในระดับสูง 

4.3 มีความรูทันสมัย ใฝรู และมีความสามารถพัฒนาความรู เพื่อพัฒนาตนเอง พัฒนางานและ

พัฒนาสังคม 

4.4 คดิเปน ทําเปน และเลอืกวธิกีารแกปญหาไดอยางเหมาะสมและเปนระบบ 

4.5 มคีวามสามารถทํางานรวมกับผูอื่น มีทักษะการบริหารจัดการและทํางานเปนหมูคณะ 

4.6 มีความสามารถวิเคราะหความตองการของผูใช ออกแบบ พัฒนา ติดตั้งและปรับปรุงระบบ

คอมพิวเตอรใหสามารถแกไขปญหาขององคกรหรือบุคคลตามขอกําหนดไดอยางมีประสิทธิภาพและ

สอดคลองกับสภาพแวดลอมการทํางาน 

4.7 มคีวามสามารถในการพัฒนาโปรแกรมเพื่อใชงานได 

 

5. จํานวนหนวยกติท่ีเรยีนตลอดหลักสูตร  :  ไมนอยกวา 130 หนวยกติ 
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6. อาชพีที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 

6.1 นักวชิาการคอมพวิเตอร 

6.2 นักวเิคราะหและออกแบบระบบงานคอมพวิเตอร 

6.3 นักพัฒนาโปรแกรม 

6.4 นักพัฒนาเว็บไซต 

6.5 นักวางระบบ และควบคุมระบบเครอืขาย 

6.6 อาชีพอสิระที่เกี่ยวของกับคอมพวิเตอร 

 

7. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 

7.1 หลักสูตร 

7.1.1 จํานวนหนวยกติรวมตลอดหลักสูตร      ไมนอยกวา  130 หนวยกติ 

7.1.2 โครงสรางหลักสูตร  

1) หมวดวชิาศึกษาท่ัวไป   ไมนอยกวา  30 หนวยกติ 

1.1)  กลุมวชิาภาษา     ไมนอยกวา  12 หนวยกติ 

1.2) กลุมวชิามนุษยศาสตร    ไมนอยกวา  6 หนวยกติ 

1.3) กลุมวชิาสังคมศาสตร   ไมนอยกวา  3 หนวยกติ 

1.4) กลุมวชิาวทิยาศาสตร คณติศาสตรไมนอยกวา   6   หนวยกติ 

1.5) กลุมวชิาสรางเสรมิลักษณะนสิัย ไมนอยกวา    3   หนวยกติ 

2) หมวดวชิาเฉพาะ    ไมนอยกวา  94 หนวยกติ 

2.1) วชิาแกน       21 หนวยกติ 

2.2) วชิาเอก     ไมนอยกวา   66 หนวยกติ 

เอกบังคับ       48 หนวยกติ 

2.2.1) กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ  

             9  หนวยกติ 

2.2.2) กลุมเทคโนโลยเีพื่องานประยุกต  9 หนวยกติ 

2.2.3) กลุมเทคโนโลยแีละวธิกีารทางซอฟตแวร 15 หนวยกติ 

2.2.4) กลุมโครงสรางพื้นฐานของระบบ  12 หนวยกติ 

2.2.5) กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพวิเตอร   

     3 หนวยกติ 

เอกเลอืก    ไมนอยกวา   18 หนวยกติ 

2.3) วชิาประสบการณภาคสนาม/สหกจิศกึษา  7 หนวยกติ 

3) หมวดวชิาเลอืกเสร ี    ไมนอยกวา  6 หนวยกติ 



- 3 - 

7.1.3 รายวชิา 

1) หมวดวชิาศึกษาท่ัวไป   ไมนอยกวา  30 หนวยกติ 

 1.1)  กลุมวชิาภาษา     ไมนอยกวา  12 หนวยกติ 

ศท.ภท.111  ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร       3(3-0-6) 

GETH111  Thai for Communication 

ศท.ภอ.112  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร      3(3-0-6) 

GEEN112  English for Communication 

ศท.ภอ.113  ภาษาอังกฤษเพื่อการเรยีนรู      3(3-0-6) 

GEEN113  English for Learning       

ศท.ภอ.114  ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ     3(3-0-6) 

GEEN114  English for Specific Purposes   

ศท.ภฝ.115  ภาษาฝร่ังเศสเพื่อการสื่อสาร      3(3-0-6) 

GEFR115  French for Communication  

ศท.ภจ.116  ภาษาจนีเพื่อการสื่อสาร       3(3-0-6) 

GECN116  Chinese for Communication 

ศท.ภญ.117  ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร      3(3-0-6) 

GEJP117  Japanese for Communication  

ศท.ภอ.118  ภาษาอังกฤษพื้นฐาน       3(3-0-6) 

GEEN118  Foundation English  

1.2) กลุมวชิามนุษยศาสตร    ไมนอยกวา  6 หนวยกติ 

ศท.ปช.120  จติตปญญาศกึษา        3(3-0-6) 

GEPY120  Contemplative Education 

ศท.ปช.121  ปรัชญาชีวิต         3(3-0-6) 

GEPY121  Philosophy of Life 

ศท.ปช.122  ความจรงิของชีวติ        3(3-0-6) 

GEPY122  Meaning of Life 

ศท.จว.123  พฤตกิรรมมนุษยกับการพัฒนาตน     3(3-0-6) 

GEPS123  Human Behavior and Self Development 

ศท.สท.124  สุนทรยีะของชีวติ        3(3-0-6) 

GEAE124  Aesthetic of Life 

ศท.ดน.125  ดนตรนียิม         3(3-0-6) 

GEMU125  Music Appreciation 
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ศท.ศป.126  สุนทรียะทางทัศนศลิป       3(3-0-6) 

GEAR126  Visual Art Aesthetic 

ศท.นฏ.127  สุนทรยีะทางนาฏศลิป       3(3-0-6) 

GEAD127  Dramatic Arts Appreciation 

ศท.สท.128  การใชหองสมุดยุคใหม       3(3-0-6) 

GEIS128  Using Modern Library 

ศท.ศป.129  ศลิปะในชีวติประจําวัน        3(3-0-6) 

GEAR129  Art in Daily Life  

        1.3) กลุมวชิาสังคมศาสตร   ไมนอยกวา  3 หนวยกติ 

ศท.สว.131  มนุษยกับสังคม        3(3-0-6) 

GESO131  Man and Society 

ศท.สว.132  วถิไีทย         3(3-0-6) 

GESO132  Thai Living 

ศท.สว.133  วถิโีลก         3(3-0-6) 

GESO133  Global Living 

ศท.ศศ.134  เศรษฐกจิพอเพยีง        3(3-0-6) 

GEEC134  Sufficiency Economy 

ศท.นศ.135  กฎหมายสําหรับการดําเนนิชีวิต      3(3-0-6) 

GELW135  Law for Living    

ศท.ศศ.136  เศรษฐศาสตรในชีวติประจําวัน      3(3-0-6) 

GEEC136  Economics in Daily Life     

ศท.ศก.137  ภูมปิญญาศลิปหัตถกรรมไทย      3(3-0-6) 

GECA137  Thai Wisdoms in Handicraft  

ศท.สว.138  ภูมสิังคมภาคเหนอืตอนลาง       3(3-0-6) 

GESO138  Geosocities of the Lower Northern Region 

  1.4) กลุมวชิาวทิยาศาสตร คณิตศาสตร ไมนอยกวา  6  หนวยกติ 

ศท.วท.141  วทิยาศาสตรเพื่อคุณภาพชีวติ      3(3-0-6) 

GESC141  Science for Quality of Life 

ศท.วล.142  ชีวติกับสิ่งแวดลอม        3(3-0-6) 

GEES142  Life and Environment 

ศท.คณ.143  การคดิและการตัดสนิใจ       3(3-0-6) 

GEMA143  Thinking and Decision Making 
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ศท.สถ.144  สถติใินชีวติประจําวัน       3(3-0-6) 

GEST144  Statistics in Daily Life  

ศท.คณ.145  คณติศาสตรในชีวติประจําวัน      3(3-0-6) 

GEMA145  Mathematics in Daily Life  

ศท.วส.146  สุขภาพจติในชีวติประจําวัน      3(3-0-6) 

GEHE146  Mental Health in Daily Life   

ศท.คพ.147  เทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่ชีวติ      3(3-0-6) 

GECO147  Information Technology for Life  

         1.5) กลุมวชิาสรางเสรมิลักษณะนิสัย ไมนอยกวา  3  หนวยกิต 

ศท.พล.151  กายบรหิาร         1(0-2-2) 

GEPE151  Physical Exercises   

ศท.พล.152  กจิกรรมเขาจังหวะ        1(0-2-2) 

GEPE152  Rhythmic Activities  

ศท.พล.153  กฬีาประเภทบุคคล        1(0-2-2) 

GEPE153  Sports for Personal Purposes  

ศท.พล.154  กฬีาประเภททมี        1(0-2-2) 

GEPE154  Sports for Teams  

ศท.วท.155  สุขภาพเพื่อชีวติ        2(1-2-3) 

GEHL155  Health for Life 

ศท.กส.156  งานชางในชีวติประจําวัน       2(1-2-3) 

GECS156  Handiworks in Daily Life  

ศท.กอ.157  งานเกษตรในชีวติประจําวัน      2(1-2-3) 

GEAG157  Agriculture in Daily Life 

ศท.คศ.158  งานคหกรรมในชีวติประจําวัน      2(1-2-3) 

GEHO158  Home Economics in Daily Life  

   2) หมวดวชิาเฉพาะ   ไมนอยกวา  94 หนวยกติ  

2.1) วชิาแกน      21 หนวยกติ 

วท.สถ.111   หลักสถติ ิ         3(3-0-6) 

STAT111   Principles of Statistics 

วท.คณ.113  พื้นฐานแคลคูลัส        3(3-0-6) 

MATH113  Fundamental Calculus 

วท.วท.116    เทคโนโลยใีนชีวติประจําวัน      3(3-0-6) 

GSCI116       Teachnology in Daily Life 
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วท.คณ.175  คณติศาสตรสําหรับคอมพวิเตอร     3(3-0-6) 

MATH175  Mathematics for Computer 

วท.คณ.365  วยิุตคณติศาสตร        3(3-0-6) 

MATH365   Discrete Mathematics 

วท.คณ.454   การวเิคราะหเชิงตัวเลข            3(3-0-6) 

MATH454  Numerical Analysis  

มส.ภอ.278  ภาษาอังกฤษสําหรับวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี      3(3-0-6)  

ENG278  English for Science and Technology 

2.2) วชิาเอก   ไมนอยกวา  66 หนวยกติ 

205      เอกบังคับ    205  48 หนวยกติ 

  2.2.1) กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ   9  หนวยกติ 

วท.คพ.141  การวเิคราะหและออกแบบระบบ     3(2-2-5) 

COMP141  System Analysis and Design 

วท.คพ.116  เทคโนโลยคีอมพวิเตอรและสารสนเทศ    3(2-2-5) 

COMP116  Computer Technology and Information  

วจ.บธ.121  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการประกอบธุรกจิ    3(3-0-6) 

BA121       Introduction to Business Operation 

  2.2.2) กลุมเทคโนโลยเีพื่องานประยุกต      9 หนวยกติ 

วท.คพ.233  ระบบฐานขอมูล        3(2-2-5) 

COMP233  Database System 

วท.คพ.234  ระบบจัดการฐานขอมูล       3(2-2-5) 

COMP234  Database Management System 

วท.คพ.261  ระบบการสื่อสารขอมูล       3(2-2-5) 

COMP261  Data Communication System 

  2.2.3) กลุมเทคโนโลยแีละวธิกีารทางซอฟตแวร    15 หนวยกติ 

วท.คพ.111  ระบบปฏบิัตกิาร        3(2-2-5) 

COMP111  Operating Systems 

วท.คพ.113  การเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอรทิึ่ม 1  3(2-2-5) 

COMP113  Computer Programming and Algorithm 1 

วท.คพ.114  การเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอรทิึ่ม 2  3(2-2-5) 

COMP114  Computer Programming and Algorithm 2 
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วท.คพ.342  วศิวกรรมซอฟตแวร       3(2-2-5) 

COMP342  Software Engineering 

วท.ทส.321  ปฏสิัมพันธระหวางมนุษยและคอมพวิเตอร    3(2-2-5) 

INFO321  Human Computer Interaction 

  2.2.4) กลุมโครงสรางพื้นฐานของระบบ      12 หนวยกติ 

วท.คพ.231  โครงสรางขอมูลและการประมวลผล     3(2-2-5) 

COMP231  Data Structure and Processing 

วท.คพ.354  การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถุ      3(2-2-5) 

COMP354  Object-Oriented Programming 

วท.คพ.321  ปญญาประดษิฐ        3(2-2-5) 

COMP321  Artificial Intelligence 

วท.คพ.389  คอมพวิเตอรกราฟกและสื่อประสม     3(2-2-5) 

COMP389  Computer Graphics and Multimedia 

  2.2.5) กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพวิเตอร   3 หนวยกติ 

วท.คพ.115  ระบบคอมพวิเตอรและสถาปตยกรรม     3(2-2-5) 

COMP115  Computer System and Architecture 

      เอกเลอืก    ไมนอยกวา  18 หนวยกติ 

(1) กลุมวชิาเครอืขายคอมพวิเตอร  

วท.คพ.262  ระบบปฏบิัตกิารเครอืขาย       3(2-2-5) 

COMP262  Network Operating System 

วท.คพ.363  การออกแบบระบบเครอืขายคอมพวิเตอร    3(2-2-5) 

COMP363  Computer Network System Design 

วท.คพ.366  การบรหิารเครอืขาย       3(2-2-5) 

COMP366  Network Administration 

วท.คพ.367  เครอืขายไรสายและอุปกรณเคลื่อนที่     3(2-2-5) 

COMP367  Wireless and Mobile Networks  

วท.คพ.368  เครอืขายสื่อประสม       3(2-2-5) 

COMP368  Multimedia Networking 

วท.คพ.369  ความปลอดภัยบนระบบเครอืขาย     3(2-2-5) 

COMP369  Network Security 

วท.คพ.371  โปรแกรมสําเร็จรูปและการประยุกตใชงาน     3(2-2-5) 

COMP371  Software Packet and Application 
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(2) กลุมวชิาฐานขอมูลและพัฒนาโปรแกรม  

วท.คพ.322  ตรรกศาสตรคลุมเครอืและเครอืขายใยประสาท   3(2-2-5) 

COMP322  Fuzzy Logic and Neural Networks 

วท.คพ.344  การวเิคราะหและออกแบบเชิงวัตถ ุ     3(2-2-5) 

COMP344  Object-Oriented Analysis and Design 

วท.คพ.352  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตดานฐานขอมูล    3(2-2-5) 

COMP352  Database Application Development 

วท.คพ.355  การเขยีนโปรแกรมเช่ือมตอ      3(2-2-5) 

COMP355  Interface Programming 

วท.คพ.356  การเขยีนโปรแกรมบนอนิเทอรเน็ต     3(2-2-5) 

COMP356  Internet Programming 

วท.คพ.357  การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่   3(2-2-5) 

COMP357  Application Development on Mobile Devices 

วท.คพ.376  คอมพวิเตอรสําหรับครู         3(2-2-5) 

COMP376   Computer for Teachers 

วท.ทส.333   การบรหิารโครงการซอฟตแวร       3(2-2-5)  

INFO333    Software Management   

วท.ทส.432  การจัดการคลังขอมูลและเหมอืงขอมูล     3(2-2-5) 

INFO432  Data Warehouse and Data Mining 

205(3) กลุมวชิาคอมพวิเตอรกราฟกและแอนิเมชัน  

วท.คพ.388  การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพวิเตอร    3(2-2-5) 

COMP388  Computer Game Design and Development 

วท.คพ.481  ระบบสื่อประสม        3(2-2-5) 

COMP481  Multimedia System 

วท.คพ.482  การสรางภาพยนตรการตูน      3(2-2-5) 

COMP482  Cartoon Movie Creation 

วท.คพ.483  ความจรงิเสมอืน        3(2-2-5) 

COMP483  Virtual Reality 

วท.คพ.484  คอมพวิเตอรกราฟกสําหรับงานออกแบบ    3(2-2-5) 

COMP484  Computer Graphics for Design 

วท.คพ.395  หัวขอเลอืกสรรทางวทิยาการคอมพวิเตอร    3(2-2-5) 

COMP395  Selected Topics in Computer Science 
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วท.ทส.441  เทคโนโลยสีื่อสิ่งพมิพ       3(2-2-5) 

INFO441  Technology for Printed Media 

2.3) ประสบการณภาคสนาม/สหกิจศึกษา     7 หนวยกติ 

    ใหนักศกึษาเลอืกแผนใดแผนหนึ่งดังตอไปนี้ 

2.3.1) แผนประสบการณภาคสนาม 

วท.คพ.391  การเตรยีมฝกประสบการณวชิาชีพวทิยาการคอมพวิเตอร   1(45) 

COMP391  Preparation for Professional Experiencin Computer Science 

วท.คพ.392  การฝกประสบการณวชิาชีพวทิยาการคอมพวิเตอร    3(280) 

COMP392  Field Professinal Experience in Computer Science 

วท.คพ.491  สัมมนาทางวทิยาการคอมพวิเตอร      1(0-2-1) 

COMP491  Seminar in Computer Science 

วท.คพ.494  ปญหาพเิศษทางวทิยาการคอมพวิเตอร     2(1-4-4) 

COMP494  Special Problem in Computer Science 

2.3.2) แผนสหกจิศึกษา 

วท.คพ.498  การเตรยีมสหกจิศกึษาวทิยาการคอมพวิเตอร   1(90) 

COMP498  Co-operative Education Preparation in Computer Science 

วท.คพ.499  สหกจิศกึษาวทิยาการคอมพวิเตอร            6(--) 

COMP499  Co-operative Education in Computer Science 

3) หมวดวชิาเลอืกเสร ี    ไมนอยกวา  6 หนวยกติ 

เลอืกเรยีนวชิาใดๆ ในหลักสูตรของมหาวทิยาลัยราชภัฏหรอืจากมหาวิทยาลัยอื่นๆ ตาม

ความเห็นชอบของอาจารยประจําหลักสูตร โดยไมซ้ํากับรายวิชาที่เรียนมาแลวและตองไมเปนรายวิชาที่

กําหนดใหเรยีนโดยไมนับหนวยกติในเกณฑการสําเร็จหลักสูตรนี้ 
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7.1.4 แสดงแผนการศึกษา 

1) สําหรับผูเลอืกเรยีนแผนประสบการณภาคสนาม 

ช้ันปท่ี  1  ภาคการศึกษาท่ี  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.ภท.111 

GETH111 

ภาษาไทยเพื่อการสือ่สาร 

Thai for Communication 

3 3 0 6 

ศท.ภอ.113 

GEEN113 

ภาษาองักฤษเพื่อการเรียนรู 

English for Learning 

3 3 0 6 

ศท.สว.132 

GESO132 

วถีิไทย 

Thai Living 

3 3 0 6 

วท.คณ.175 

MATH175 

คณติศาสตรสําหรับคอมพวิเตอร 

Mathematics for Computer 

3 3 0 6 

วท.คพ.113 

COMP113 

การเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอริท่ึม 1  

Computer Programming and Algorithm 1 

3 2 2 5 

วท.คพ.111 

COMP111 

ระบบปฏบิัตกิาร 

Operating Systems 

3 2 2 5 

วท.คพ.116 

COMP116 

เทคโนโลยคีอมพวิเตอรและสารสนเทศ 

Computer Technology and Information 

3 2 2 5 

รวม 21 18 6 39 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 84 
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ช้ันปท่ี  1  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.วล.142 

GEES142 

ชีวติกับสิ่งแวดลอม 

Life and Environment 

3 3 0 6 

ศท.ภอ.114 

GEEN114 

ภาษาองักฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ 

English for Specific Purposes 

3 3 0 6 

วท.สถ.111 

STAT111 

หลักสถิต ิ

Principles of Statistics 

3 3 0 6 

วท.คณ.113 

MATH113 

พื้นฐานแคลคูลสั 

Fundamental Calculus  

3 3 0 6 

วท.คพ.114 

 

COMP114 

การเขยีนโปรแกรมภาษา คอมพวิเตอร

และอลักอริทึ่ม 2  

Computer Programming and Algorithm 2 

3 2 2 5 

วท.คพ.115 

COMP115 

ระบบคอมพวิเตอรและสถาปตยกรรม 

Computer System and Architecture 

3 2 2 5 

วท.คพ.141 

COMP141 

การวเิคราะหและออกแบบระบบ 

System Analysis and Design 

3 2 2 5 

รวม 21 18 6 39 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 84
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ช้ันปที่  2  ภาคการศึกษาท่ี  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.ภอ.112 

GEEN112 

ภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสาร 

English for Communication 

3 3 0 6 

ศท.จว.123 

GEPS123 

พฤตกิรรมมนุษยกับการพัฒนาตน 

Human Behavior and Self Development 

3 3 0 6 

ศท.วท.141 

GESC141 

วทิยาศาสตรเพื่อคุณภาพชีวติ 

Science for Quality of Life 

3 3 0 6 

วท.วท.116 

GSCI116 

เทคโนโลยใีนชีวติประจาํวัน 

Teachnology in Daily Life 

3 3 0 6 

วท.คณ.365 

MATH365 

วยิุตคณติศาสตร 

Discrete Mathematics 

3 3 0 6 

วท.คพ.233 

COMP233 

ระบบฐานขอมูล 

Database System 

3 2 2 5 

วท.คพ.231 

COMP231 

โครงสรางขอมูลและการประมวลผล 

Data Structure and Processing 

3 2 2 5 

รวม 21 19 4 40 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 63 
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ช้ันปที่  2  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.สท.124 

GEAE124 

สุนทรียภาพของชีวติ 

Aesthetic of Life 

3 3 0 6 

ศท.พล.151 

GEPE151 

กายบริหาร 

Physical Exercises 

1 0 2 2 

ศท.กอ.157 

GEAG157 

งานเกษตรในชีวติประจําวัน 

Agriculture in Daily Life 

2 1 2 3 

วท.คณ.454 

MATH454 

การวเิคราะหเชิงตัวเลข 

Numerical Analysis 

3 3 0 6 

วท.คพ.234 

COMP234 

ระบบจัดการฐานขอมลู 

Database Management System 

3 2 2 5 

วท.คพ.261 

COMP261 

ระบบการสือ่สารขอมลู 

Data Communication System 

3 2 2 5 

วท.คพ.354 

COMP354 

การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object-Oriented Programming 

3 2 2 5 

รวม 18 13 10 38 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 61 
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ช้ันปที่  3  ภาคการศึกษาที่  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา  หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

วท.คพ.342 

COMP342 

วศิวกรรมซอฟตแวร 

Software Engineering 

3 2 2 5 

วท.คพ.389 

COMP389 

คอมพวิเตอรกราฟกและสื่อประสม 

Computer Graphics and Multimedia 

3 2 2 5 

วท.ทส.362 

INFO362 

ปฏสิัมพนัธระหวางมนุษยและคอมพวิเตอร 

Human Computer Interaction 

3 2 2 5 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (1) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (2) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (3) 3 - - - 

รวม 18 ≥ 6 ≥ 6 ≥ 15 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ไมนอยกวา 27 

 

ช้ันปที่  3  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

xxxxxxx วชิาเลอืกเสรี (1) 

Minor Elective 

3 3 0 6 

มส.ภอ.278 

ENG278 

ภาษาอังกฤษสําหรับวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี  

English for Science and Technology 

3 3 0 6 

วท.คพ.321 

COMP321 

ปญญาประดษิฐ 

Artificial Intelligence 

3 2 2 5 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (4) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (5) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (6) 3 - - - 

วท.คพ.491 

COMP491 

สัมมนาทางวทิยาการคอมพวิเตอร  

Seminar in Computer Science 

1 0 2 1 

รวม 19 ≥ 8 ≥ 2 ≥ 18 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ไมนอยกวา 28 
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ช้ันปที่  4  ภาคการศึกษาท่ี  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

xxxxxxx วชิาเลอืกเสรี (2) 3 3 0 6 

วจ.บธ.121 

BA121 

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการประกอบธุรกิจ 

Introduction to Business Operation 

3 3 0 6 

วท.คพ.391 

 

COMP391 

การเตรียมฝกประสบการณวชิาชีพวทิยาการ

คอมพวิเตอร 

Preparation for Professional Experience in 

Computer Science 

1 - 45 - 

วท.คพ.494 

COMP494 

ปญหาพเิศษทางวทิยาการคอมพวิเตอร  

Special Problem in Computer Science 

2 1 4 4 

รวม 9 ≥ 7 49 ≥ 16 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ≥ 72 

 

 

ช้ันปที่  4  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

วท.คพ.392 

COMP392 

การฝกประสบการณวชิาชีพวทิยาการคอมพวิเตอร 

Field Professinal Experience in Computer Science 

3 - 280 - 

รวม 3 - 280 - 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ไมนอยกวา 35 
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                 2) สําหรับผูเลอืกเรยีนแผนสหกจิศึกษา 

ช้ันปท่ี  1  ภาคการศึกษาท่ี  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกิต ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.ภท.111 

GETH111 

ภาษาไทยเพื่อการสือ่สาร 

Thai for Communication 

3 3 0 6 

ศท.ภอ.113 

GEEN113 

ภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรู 

English for Learning 

3 3 0 6 

ศท.สว.132 

GESO132 

วถิไีทย 

Thai Living 

3 3 0 6 

วท.คณ.175 

MATH175 

คณติศาสตรสําหรับคอมพวิเตอร 

Mathematics for Computer 

3 3 0 6 

วท.คพ.113 

COMP113 

การเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอริท่ึม 1 

Computer Programming and Algorithm 1 

3 2 2 5 

วท.คพ.111 

COMP111 

ระบบปฏบัิตกิาร 

Operating Systems 

3 2 2 5 

วท.คพ.116 

COMP116 

เทคโนโลยีคอมพวิเตอรและสารสนเทศ 

Computer Technology and Information 

3 2 2 5 

รวม 21 18 6 39 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 63 
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ชั้นปท่ี  1  ภาคการศกึษาท่ี  2 

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกิต ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.วล.142 

GEES142 

ชีวติกับสิ่งแวดลอม 

Life and Environment 

3 3 0 6 

ศท.ภอ.114 

GEEN114 

ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ 

English for Specific Purposes 

3 3 0 6 

วท.สถ.111 

STAT111 

หลักสถติ ิ

Principles of Statistics 

3 3 0 6 

วท.คณ.113 

MATH113 

พื้นฐานแคลคูลัส 

Fundamental Calculus  

3 3 0 6 

วท.คพ.114 

COMP114 

การเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอริท่ึม 2  

Computer Programming and Algorithm 2 

3 2 2 5 

วท.คพ.115 

COMP115 

ระบบคอมพวิเตอรและสถาปตยกรรม 

Computer System and Architecture 

3 2 2 5 

วท.คพ.141 

COMP141 

การวเิคราะหและออกแบบระบบ 

System Analysis and Design 

3 2 2 5 

รวม 21 18 6 39 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 63 
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ช้ันปที่  2  ภาคการศกึษาที่  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกิต ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.ภอ.112 

GEEN112 

ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 

English for Communication 

3 3 0 6 

ศท.จว.123 

GEPS123 

พฤติกรรมมนุษยกับการพัฒนาตน 

Human Behavior and Self Development 

3 3 0 6 

ศท.วท.141 

GESC141 

วทิยาศาสตรเพื่อคณุภาพชีวติ 

Science for Quality of Life 

3 3 0 6 

วท.วท.116 

GSCI116 

เทคโนโลยีในชีวติประจําวัน 

Teachnology in Daily life 

3 3 0 6 

วท.คณ.365 

MATH365 

วยุิตคณติศาสตร 

Discrete Mathematics 

3 3 0 6 

วท.คพ.233 

COMP233 

ระบบฐานขอมูล 

Database System 

3 2 2 5 

วท.คพ.231 

COMP231 

โครงสรางขอมูลและการประมวลผล 

Data Structure and Processing 

3 2 2 5 

รวม 21 19 4 40 

ชั่วโมง/สัปดาห = 63 
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ช้ันปที่  2  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

ศท.สท.124 

GEAE124 

สุนทรียภาพของชีวติ 

Aesthetic of Life 

3 3 0 6 

ศท.พล.151 

GEPE151 

กายบริหาร 

Physical Exercises 

1 0 2 2 

ศท.กอ.157 

GEAG157 

งานเกษตรในชีวติประจําวัน 

Agriculture in Daily Life 

2 1 2 3 

วท.คณ.454 

MATH454 

การวเิคราะหเชิงตัวเลข 

Numerical Analysis 

3 3 0 6 

วท.คพ.234 

COMP234 

ระบบจัดการฐานขอมลู 

Database Management System 

3 2 2 5 

วท.คพ.261 

COMP261 

ระบบการสือ่สารขอมลู 

Data Communication System 

3 2 2 5 

วท.คพ.354 

COMP354 

การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

Object-Oriented Programming 

3 2 2 5 

รวม 18 13 10 32 

ช่ัวโมง/สัปดาห = 55 

 

ช้ันปที่  3  ภาคการศึกษาท่ี  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

วท.คพ.342 

COMP342 

วศิวกรรมซอฟตแวร 

Software Engineering 

3 2 2 5 

วท.คพ.389 

COMP389 

คอมพวิเตอรกราฟกและสื่อประสม 

Computer Graphics and Multimedia 

3 2 2 5 

วท.ทส.321 

INFO321 

ปฏสิัมพนัธระหวางมนษุยและคอมพวิเตอร 

Human Computer Interaction 

3 2 2 5 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (1) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (2) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (3) 3 - - - 

รวม 18 ≥ 6 ≥ 6 ≥ 15 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ไมนอยกวา 27 
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ช้ันปที่  3  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

xxxxxxx วชิาเลอืกเสรี (1) 3 3 0 6 

มส.ภอ.278 

ENG278 

ภาษาอังกฤษสําหรับวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี

English for Science and Technology 

3 3 0 6 

วท.คพ.321 

COMP321 

ปญญาประดษิฐ 

Artificial Intelligence 

3 2 2 5 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (4) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (5) 3 - - - 

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (6) 3 - - - 

รวม 18 ≥ 8 ≥ 2 ≥ 17 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ไมนอยกวา 27 

 

ช้ันปที่  4  ภาคการศึกษาที่  1   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

xxxxxxx วชิาเลอืกเสรี (2) 3 3 0 6 

วจ.บธ.121 

BA121 

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการประกอบธุรกิจ 

Introduction to Business Operation 

3 3 0 6 

วท.คพ.498 

COMP498 

การเตรียมสหกิจศกึษาวทิยาการคอมพวิเตอร 

Co-operative Education Preparation for 

Computer Science 

1 - 45 - 

รวม 7 ≥ 6 45 ≥ 12 

ช่ัวโมง/สัปดาห =ไมนอยกวา 63 

 

ช้ันปที่  4  ภาคการศึกษาที่  2   

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎ ี ปฏบิัต ิ ศกึษาดวยตนเอง 

วท.คพ.499 

COMP499 

สหกิจศกึษาวทิยาการคอมพวิเตอร 

Co-operative Education in Computer Science 

6 - - - 

รวม 6 - - - 

ช่ัวโมง/สัปดาห = ไมนอยกวา 35 
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7.1.5 คําอธบิายรายวชิา 

รหัสวชิา ชื่อและคําอธบิายรายวชิา หนวยกติ 

ศท.ภท.111 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6) 

GETH111 Thai for Communication  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

หลักเกณฑการฟง การพูด การอานและการเขียนภาษาไทยในฐานะเปนเครื่องมอื 

สื่อสาร 

 

ศท.ภอ.112 ภาษาอังกฤษเพื่อการสือ่สาร 3(3-0-6) 

GEEN112 English for Communication  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ฝกทักษะการพูด ฟง อานและเขยีนภาษาอังกฤษเพื่อใชสื่อสารในสถานการณตางๆ 

ในชีวติประจําวัน 

 

ศท.ภอ.113 ภาษาอังกฤษเพื่อการเรยีนรู 3(3-0-6) 

GEEN113 English for Learning  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ทักษะและเทคนคิการฟง พูด อาน และเขยีนภาษาอังกฤษเพื่อการเรยีนรู 

 

ศท.ภอ.114 ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ 3(3-0-6) 

GEEN114 English for Specific Purposes  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การฟง พูด อานและเขยีนภาษาอังกฤษเพื่อการนําเสนอสาระตามวัตถุประสงค

เฉพาะ 

 

ศท.ภฝ.115 ภาษาฝร่ังเศสเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6) 

GEFR115 French for Communication  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ฝกทักษะการฟง พูด อาน และเขียนภาษาฝร่ังเศสเพื่อใชสื่อสาร ในสถานการณ

ตางๆ ในชีวติประจําวัน 
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ศท.ภจ.116 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6) 

GECN116 Chinese for Communication  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ฝกทักษะการฟง พูด อาน และเขียนภาษาจีนเพื่อใชสื่อสาร ในสถานการณตางๆใน

ชีวติประจําวัน 
 

ศท.ภญ.117 ภาษาญี่ปุนเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6) 

GEJP117 Japanese for Communication  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ฝกทักษะการฟง พูด อาน และเขียนภาษาญี่ปุนเพื่อใชสื่อสาร ในสถานการณตางๆ 

ในชีวติประจําวัน 
 

ศท.ภอ.118 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3(3-0-6) 

GEEN118 Foundation English  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมม ี  

โครงสรางที่สําคัญของภาษา ฝกฟง พูด อาน เขยีน โดยใหประสานสัมพันธกันทัง้          

4 ทักษะ เนนความสามารถในการใชภาษาเพื่อการตดิตอสื่อความหมายไดโดยถูกตอง 
 

ศท.ปช.120 จิตตปญญาศึกษา 3(3-0-6) 

GEPY120 Contemplative Education  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมม ี  

แนวคิดและหลักพื้นฐานของจิตตปญญาศึกษา การทําความเขาใจชีวิตการรูจัก

ตัวเองการเปดมณฑลแหงการเรียนรู การรูดวยใจอยางใครครวญ การฝกความมีสติ การใชความ

รักความเมตตาและปญญาในการตระหนัก รูถึงคุณคาของสิ่งตางๆ โดยปราศจากอคติ การใชงาน

ศิลปะหรือดนตรี หรือกิจกรรมตางๆ เปนเครื่องมือในการพัฒนาจิต การทํากิจกรรมอาสาสมัคร

หรอืจัดทําโครงการชวยเหลือหรือพัฒนาชุมชนเพื่อสรางจิตสาธารณะ การเช่ือมโยงและบูรณาการ

ศาสตรตางๆ มาประยุกตใชในชีวติอยางสมดุล 
 

ศท.ปช.121 ปรัชญาชวีติ 3(3-0-6) 

GEPY121 Philosophy of Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความคดิพื้นฐานทางปรัชญาสาขาตางๆ เนนการวเิคราะห บอเกดิ วธิกีาร มโนทัศน

ของปรัชญาที่สําคัญของตะวันออกและตะวันตก รวมทัง้โลกทัศนไทย 
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ศท.ปช.122 ความจรงิของชวีติ 3(3-0-6) 

GEPY122 Meaning of Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความรูเกี่ยวกับความจริงของชีวิต การใชชีวิตที่ถูกตองตามหลักศาสนาของทุก

ศาสนา การพัฒนาคุณภาพชีวติในระดับครอบครัว สังคม เพื่อใหเกดิความสุขอยางแทจรงิ 

 

ศท.จว.123 พฤตกิรรมมนุษยกับการพัฒนาตน 3(3-0-6) 

GEPS123 Human Behavior and Self Development  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

พฤติกรรมมนุษยและปจจัยพื้นฐานของพฤติกรรม บุคลิกภาพ การประเมินและ

การพัฒนาตนเอง พฤตกิรรมการทํางาน มนุษยสัมพันธ และการอยูรวมกันอยางมคีวามสุข 

 

ศท.สท.124 สุนทรยีะของชวีติ 3(3-0-6) 

GEAE124 Aesthetic of Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความหมายและความสําคัญของสุนทรยีศาสตร กระบวนการเรียนรูคุณคาและการ

อนุรักษศลิปวัฒนธรรม ผานทักษะและประสบการณทางการเห็น การฟงและการเคลื่อนไหวนําไปสู

การปรับปรุงรสนยิมเพื่อชีวติที่เปนสุข 

 

ศท.ดน.125 ดนตรนิียม 3(3-0-6) 

GEMU125 Music Appreciation  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความสัมพันธระหวางมนุษยกับดนตรี องคประกอบดนตรี ความรูความเขาใจและ

เห็นคุณคาในความไพเราะของดนตร ีทัง้ดนตรไีทยและดนตรตีะวันตก 

 

ศท.ศป.126 สุนทรยีะทางทัศนศิลป 3(3-0-6) 

GEAR126 Visual Art Aesthetic  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การรับรูและประสบการณทางความงาม ความสัมพันธระหวางธรรมชาติทัศนศิลป

และมนุษย ความรูความเขาใจ และเห็นคุณคาความงามทางทัศนศลิปไทยนานาชาตแิละสากล 
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ศท.นฏ.127 สุนทรยีะทางนาฏศิลป 3(3-0-6) 

GEAD127 Dramatic Arts Appreciation  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

สุนทรียะในธรรมชาติ ศิลปะ ดนตรี นาฏศิลป วัฒนธรรม ประสบการณเกี่ยวกับ

สุนทรยีะ การพัฒนาประสาทสัมผัส และเลอืกสรรคาของความงามมาจากนาฏศิลป อันสนองความ

ตองการ และความรูสึกทางอารมณและจิต เพื่อนํามาปลูกฝงและพัฒนาตนเองใหเจริญงอกงาม 

ไปสูคุณคาความหมายของความเปนมนุษย 
 

ศท.สท.128 การใชหองสมุดยุคใหม 3(3-0-6) 

GEIS128 Using Modern Library  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความรูทั่วไปเกี่ยวกับหองสมุด และแหลงสารสนเทศ บริการหองสมุดยุคใหม

ทรัพยากรสารสนเทศและการจัดเก็บ การสบืคนสารสนเทศ การอางองิและการเขยีนบรรณานุกรม 
 

ศท.ศป.129 ศิลปะในชวีติประจําวัน 3(3-0-6) 

GEAR129 Art in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศิลปะในชีวิตประจําวัน รสนิยม องคประกอบทางศิลปะและหลักการออกแบบ 

โครงสรางและการตกแตง การนําเอาศิลปะและการออกแบบ มาใชกับการแตงกาย อาหาร การ

ตกแตงบานเรอืน การสื่อสาร และปรับปรุงบุคลกิภาพ 
 

ศท.สว.131 มนุษยกับสังคม 3(3-0-6) 

GESO131 Man and Society  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

สังคมมนุษย การเปลี่ยนแปลงของสังคมมนุษยในมิติตางๆ ผลกระทบของการ

เปลี่ยนแปลงที่มีตอวิถีชีวิตของมนุษย สถานการณตางๆ ในสังคมโลก สังคมไทย ดานเศรษฐกิจ

สังคม การเมอืงและการปกครอง แนวทางการดําเนนิชีวติที่เหมาะสมในสังคมปจจุบัน 

 

ศท.สว.132 วถีิไทย 3(3-0-6) 

GESO132 Thai Living  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

พัฒนาการสังคมไทย วัฒนธรรมประเพณีไทย การเปลี่ยนแปลงสังคมวัฒนธรรม

ปญหาสังคมและแนวทางแกไข แนวทางการดําเนนิชีวติแบบวถิไีทย 
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ศท.สว.133 วถีิโลก 3(3-0-6) 

GESO133 Global Living  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

วิวัฒนาการทางสังคม เศรษฐกิจ การเมืองของสังคมโลก การจัดระเบียบโลก

ปญหาและการแกไขปญหาของสังคมโลก แนวโนมการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก และการปรับตัว

ของประเทศไทยตอการเปลี่ยนแปลงของโลก 
 

ศท.ศศ.134 เศรษฐกจิพอเพยีง 3(3-0-6) 

GEEC134 Sufficiency Economy  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพยีงตามแนวพระราชดํารใินพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิ

พลอดุลยเดช การประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และการประกอบสัมมาอาชีพ 
 

ศท.นศ.135 กฎหมายสําหรับการดําเนินชวีติ 3(3-0-6) 

GELW135 Law for Living  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

กฎหมายที่จําเปนในการดําเนินชีวิต รัฐธรรมนูญแหงราชอาญาจักรไทยกฎหมาย

แพงและพาณชิย กฎหมายอาญา กระบวนการยุตธิรรม 
 

ศท.ศศ.136 เศรษฐศาสตรในชีวติประจําวัน 3(3-0-6) 

GEEC136 Economics in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

แนวคิด หลักและทฤษฎีทางเศรษฐศาสตร ทฤษฎีเศรษฐศาสตรตามแนว

พระราชดําร ิและการประยุกตใชในการดํารงชีวติภายใตการเปลี่ยนแปลงในยุคโลกาภวิัตน 

 

ศท.ศก.137 ภูมปิญญาศิลปหัตถกรรมไทย 3(3-0-6) 

GECA137 Thai Wisdoms in Handicraft  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

วิวัฒนาการและคุณคาของภูมิปญญาศิลปหัตถกรรมไทย การออกแบบ การ

ผลติผลงานศลิปหัตถกรรมไทยในทองถิ่น 
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ศท.สว.138 ภูมสิังคมภาคเหนือตอนลาง 3(3-0-6) 

GESO138 Geosocities of the Lower Northern Region 

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

พัฒนาการและแนวคิดของภูมิสังคมองคประกอบของระบบภูมิสังคม ความ 

สัมพันธระหวางภูมสิังคมกับวถิชีีวติอยางยั่งยนื มุงเนนพื้นที่ภาคเหนอืตอนลาง 

 

ศท.วท.141 วทิยาศาสตรเพื่อคุณภาพชวีติ 3(3-0-6) 

GESC141 Science for Quality of Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

วิทยาศาสตรกับชีวิต ความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในปจจุบัน

รวมทั้งสงผลกระทบตอคุณภาพชีวิต สิ่งแวดลอมและการประยุกตใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

กับการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

 

ศท.วล.142 ชวีติกับสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 

GEES142 Life and Environment  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

พื้นฐานของชีวติ และสิ่งแวดลอม ระบบธรรมชาตขิองสิ่งแวดลอม การใชทรัพยากร 

ธรรมชาต ิเพื่อคุณภาพชีวติ ปญหาสิ่งแวดลอม การอนุรักษทรัพยากรธรรมชาตแิละสิ่งแวดลอม 

ศท.คณ.143 การคิดและการตัดสนิใจ 3(3-0-6) 

GEMA143 Thinking and Decision Making  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

กระบวนการคิดของมนุษยเทคนิควิธีการคิดแบบตางๆการใช เหตุผลทาง

คณติศาสตร การใชขอมูลและขอเท็จจรงิสําหรับการแกปญหาและการตัดสินใจ 

 

ศท.สถ.144 สถิตใินชวีติประจําวัน 3(3-0-6) 

GEST144 Statistics in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความสําคัญของสถิติในชีวิตประจําวัน เครื่องมือและการเก็บรวบรวมขอมูล การ

วเิคราะหการแปลผล และการนําเสนอขอมูล และการนําสถติไิปใชประโยชนในชีวติประจําวัน 
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ศท.คณ.145 คณิตศาสตรในชวีติประจําวัน 3(3-0-6) 

GEMA145 Mathematics in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความคิด กระบวนการทางคณิตศาสตร และการสื่อสารทางคณิตศาสตร การ

ประยุกตใชคณติศาสตรในชีวิตประจําวัน 

 

ศท.วส.146 สุขภาพจิตในชวีติประจําวัน 3(3-0-6) 

GEHE146 Mental Health in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความหมายและความสําคัญของสุขภาพจติ ปญหาสุขภาพจติและการปองกันแกไข 

การวิเคราะห การปรับปรุงตนเองใหเขากับวัยและสถานการณ ผลของสุขภาพจิตตอสุขภาพ 

พฤตกิรรมผิดปกตแิละการปองกันแกไข การสงเสรมิสุขภาพจิต 

 

ศท.คพ.147 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อชวีติ 3(3-0-6) 

GECO147 Information Technology for Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ระบบเทคโนโลยสีารสนเทศและระบบเครือขายคอมพิวเตอร ในการสื่อสาร สืบคน 

แสวงหาเพื่อการเรยีนรูในชีวติประจําวัน และการทํางานในอนาคต 

ศท.พล.151 กายบรหิาร 1(0-2-2) 

GEPE151 Physical Exercises  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

หลักการ ความมุงหมาย ความสําคัญและประโยชนของกายบริหาร วิธีและการฝก

กายบริหาร การเสริมสรางสมรรถภาพทางกาย การประเมินผลสมรรถภาพทางกาย การเลือกวิธี

กายบรหิารที่เหมาะสมกับตนเอง 

 

ศท.พล.152 กจิกรรมเขาจังหวะ 1(0-2-2) 

GEPE152 Rhythmic Activities  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

คุณคาและประโยชนของกิจกรรมเขาจังหวะ การเคลื่อนไหวเบื้องตน เกมการเลน

ประกอบเพลง การเตนรําพื้นเมืองของไทย และนานาชาติ การลีลาศ การเลือกกิจกรรมเขาจังหวะ

ที่เหมาะสมกับตนเอง 
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ศท.พล.153 กฬีาประเภทบุคคล 1(0-2-2) 

GEPE153 Sports for Personal Purposes  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ประวัตคิวามเปนมา ของกีฬาประเภทบุคคล ทักษะพื้นฐานของกีฬาประเภทบุคคล 

การฝกซอม กตกิา การแขงขัน ความมนี้ําใจเปนนักกฬีา และวัฒนธรรมการดูกฬีาที่ด ี
 

ศท.พล.154 กฬีาประเภททีม 1(0-2-2) 

GEPE154 Sports for Teams  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ประวัติความเปนมาของกีฬาประเภททีม ทักษะพื้นฐานของกีฬาประเภททีม การ

ฝกซอมกตกิา การแขงขัน ความมนี้ําใจเปนนักกฬีา และวฒันธรรมการดูกฬีาที่ด ี
 

ศท.วท.155 สุขภาพเพื่อชวีติ 2(1-2-3) 

GEHL155 Health for Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การดูแลรักษา และพัฒนาสุขภาพ สุขภาพสวนบุคคล การปองกันอุบัติเหตุ และ

การปฐมพยาบาลเบื้องตน สถานการณโรคและการปองกัน การออกกําลังกายเพือ่สุขภาพ 

 

ศท.กส.156 งานชางในชวีติประจําวัน 2(1-2-3) 

GECS156 Worker in Daily Life   

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ลักษณะงานชางในชีวิตประจําวัน การใชและการบํารุงรักษาอุปกรณ เครื่องมือ

เครื่องใชในบานการซอมแซมอุปกรณในบานเบื้องตน 
 

ศท.กอ.157 งานเกษตรในชวีติประจําวัน 2(1-2-3) 

GEAG157 Agriculture in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

งานเกษตรเบื้องตน การปลูกพืช การเลี้ยงสัตว การถนอมผลผลิตทางการ เกษตร 

การจัดการองคความรูเกษตรเพื่อใชในการดํารงชีวติประจําวัน 
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ศท.คศ.158 งานคหกรรมในชวีติประจําวัน 2(1-2-3) 

GEHO158 Home Economics in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

งานบานและการจัดการบาน การทําบัญชีรับจายในครัวเรือน อาหารในชีวิต 

ประจําวัน ศลิปะการตกแตง เสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
 

วท.สถ.111 หลักสถิต ิ 3(3-0-6) 

STAT111 Principles of Statistics  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความหมายของสถติขิอบเขตและประโยชนของสถิติที่ใชในชีวิตประจําวันขั้นตอนใน

การใชสถิติเพื่อการตัดสินใจ หลักเบื้องตนของความนาจะเปน ตัวแปรสุมการแจกแจงความนาจะ

เปนแบบทวินาม แบบปวรซอง และแบบปกติ โมเมนต การแจกแจงคาที่ไดจากตัวอยางหลักการ

ประมาณคาการทดสอบสมมุติฐาน การหาความสัมพันธระหวางตัวแปร การพยากรณและการ

แปลผลลัพธจากโปรแกรมคํานวณทางสถติ ิ
 

วท.คณ.113 พื้นฐานแคลคูลัส 3(3-0-6) 

MATH113 Fundamental Calculus  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

เซต ความสัมพันธ ฟงกชัน ฟงกชันพีชคณิต ฟงกชันอดิศัยและเรขาคณิตวิเคราะห 

เรื่อง เสนตรง วงกลม พาราโบลา วงร ีไฮเพอรโบลา ลําดับและ อนุกรมเชิงจํานวนจรงิ 

 

วท.วท.116 เทคโนโลยใีนชวีติประจําวัน 3(3-0-6) 

GSCI116 Teachnology in Daily Life  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ระบบสื่อสารและการสื่อสารขอมูลสมัยใหม เครื่องใชที่ใชภายในบานสมัยใหม

ประเภทตางๆ การถนอมอาหารและการรักษาคุณภาพอาหาร การแปรรูปและบรรจุ รวมถึงการ

รักษาสถาพแวดลอม การลดมลพิษทางน้ํา อากาศ แสงและเสียง การสงเสริมและขยายพันธุพืช 

และสัตว ดวยเทคโนโลยสีมัยใหม 
 

วท.คณ.175 คณิตศาสตรสําหรับคอมพวิเตอร 3(3-0-6) 

MATH175 Mathematics for Computer  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ระบบเลขฐานตางๆ ตรรกศาสตร วธิกีารพสิูจน เซต ความสัมพันธและฟงกชัน พชีคณติบูลนี   
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วท.คณ.365 วยิุตคณิตศาสตร 3(3-0-6) 

MATH365 Discrete Mathematics  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

หลักการนับเบื้องตน  ความนาจะเปนเชิงวิยุต ทฤษฎีกราฟและตนไม ความสัมพันธ

เวยีนเกดิ ฟงกชันกอกําเนดิ 
 

วท.คณ.454 การวเิคราะหเชงิตัวเลข 3(3-0-6) 

MATH454 Numerical Analysis  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การวเิคราะหความคลาดเคลื่อน  ผลเฉลยของสมการแบบไมเชิงเสน  ผลเฉลยของ

ระบบสมการเชิงเสน การประมาณคาในชวง การประมาณคากําลังสองนอยที่สุด อนุพันธและ

ปรพิันธเชิงตัวเลข ผลเฉลยเชิงตัวเลขของสมการเชิงอนุพันธ 
 

มส.ภอ.278 ภาษาอังกฤษสําหรับวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี                        3(3-0-6) 

ENG278 English for Science and Technology  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

อานขอความและบทความเกี่ยวกับทางดานวิชาการตางๆ ที่ เกี่ยวของกับ

วิทยาศาสตรและทักษะในการอางอิงสําหรับการศึกษาทางวิชาการที่สูงขึ้น ทักษะในการเขียน

รายงานและบทคัดยอที่มุงเนนโดยใชสถานการณจําลอง 
 

วท.คพ.111 ระบบปฏบิัตกิาร             3(2-2-5) 

COMP111 Operating Systems  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

นิยามและความหมายของคําวาระบบปฏิบัติการ วิวัฒนาการของระบบปฏิบัติการ           

ในยุคตางๆ โครงสรางพื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร โครงสรางพื้นฐานโดยรวมของระบบ 

ปฏบิัตกิาร การจัดการกระบวนการ การจัดตารางการประมวลผลของซพียีู การทํางานรวมกัน ของ

กระบวนการระบบติด การจัดการหนวยความจํา  หนวยความจําเสมือน โครงสรางระบบไฟล และ

การสรางระบบไฟล ระบบอนิพุตเอาตพุต โครงสรางของหนวยความจําสํารอง การจัดตารางการใช

งานของดสิก การจัดการพื้นที่ในหนวยความจําสํารอง  การประยุกตใชทฤษฎขีองระบบปฏบิตักิาร 
 

 

 

 

 



                                   - 31 -  

วท.คพ.113 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอรทิึ่ม 1                3(2-2-5) 

COMP113 Computer Programming and Algorithm 1  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

องคประกอบและหนาที่ของฮารดแวรและซอฟตแวร  หลักการเขียนโปรแกรมและ         

การทํางานของโปรแกรม ขัน้ตอนการเขียนโปรแกรม โครงสรางการทํางานของโปรแกรมแบบ การ

เขียน ผังงาน การวิเคราะหและการออกแบบอัลกอริทึ่ม แบบลําดับ แบบทางเลือก แบบการวน

ทําซ้ํา โปรแกรมยอยอารเรย และพอยเตอรการพัฒนาโปรแกรมโดยใชโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอร 

 

วท.คพ.114 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอรและอัลกอรทิึ่ม 2               3(2-2-5) 

COMP114 Computer Programming and Algorithm 2  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี 

หลักการเขยีนรูปแบบไวยากรณ ภาษาคอมพิวเตอร คําสั่งรับขอมูล คําสั่งแสดงผล         

ชนดิของขอมูล  คําสั่งดําเนินการ การทํางานแบบวนรอบ การตรวจสอบเงื่อนไขโปรแกรมยอยและ

ฟงกช่ัน ความหมาย การเปดปดและการจัดการแฟมขอมูลเบื้องตน การเขียนและพัฒนาโปรแกรม

โดยการใชภาษาคอมพวิเตอรภาษาใดภาษาหนึ่ง 
 

วท.คพ.115 ระบบคอมพวิเตอรและสถาปตยกรรม 3(2-2-5) 

COMP115 Computer System and Architecture  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ระบบคอมพิวเตอร หนวยประมวลผล หนวยความจํา หนวยรับเขา/สงออก 

สถาปตยกรรมการออกแบบชุดคําสั่งและชนิดขอมูล การทําไปปไลน การจัดระบบคอมพิวเตอร

แบบขนาน การแทนรหัสขอมูลในคอมพวิเตอร การทํางานของวงจรลอจกิเบื้องตน 

 

วท.คพ.116 เทคโนโลยคีอมพวิเตอรและสารสนเทศ 3(2-2-5) 

COMP116 Computer Technology and Information  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

พัฒนาการของคอมพิวเตอร การแทนขอมูลในคอมพิวเตอร ระบบจํานวน

องคประกอบของฮารดแวรคอมพวิเตอร  ขั้นตอนวิธีและโครงสรางขอมูลพื้นฐาน แนวคิดของภาษา

โปรแกรม การพัฒนาและการประยุกตซอฟตแวร เครือขายคอมพิวเตอร อินเทอรเน็ตและ 

เวิลดไวดเว็บ คอมพิวเตอรกราฟก หลักการพัฒนาระบบสารสนเทศ บริบททางสังคมของระบบ

คอมพิวเตอร กฎหมายทรัพยสินทางปญญา การละเมิดสิทธิสวนบุคคล อาชญากรรมในระบบ

คอมพวิเตอร จรยิธรรมทางคอมพวิเตอร 
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วท.คพ.141 การวเิคราะหและออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

COMP141 System Analysis and Design  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

หลักการเกี่ยวกับการวิเคราะหระบบ และการวางแผนแกปญหา ขอบขายของการ

วิเคราะหการตรวจสอบระบบ ศึกษาความเปนไปได การวิเคราะหรายละเอียด ระบบที่ออกแบบ

ใหมกับระบบเดิมการออกแบบการนําขอมูลเขาและขอมูลออก การออกแบบฐานขอมูล การ

ออกแบบและสรางผังงานและผังขอมูลการทดสอบระบบที่ออกแบบ การนําไปใชและการแกไข การ

ควบคุมและความปลอดภัยของการใชระบบ การใชเครื่องมอืในการออกแบบระบบ 
 

วท.คพ.231 โครงสรางขอมูลและการประมวลผล 3(2-2-5) 

COMP231 Data Structure and Processing  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความหมาย และชนิดของขอมูล ลักษณะโครงสรางขอมูลแบบสตริง อารเรยเร

คอรด  พอยนเตอร ลิงคลิสส สแตก คิว การเวียนเกิด ตนไม กราฟ ความซับซอนของขอมูล (Big 

O) การเขาถงึขอมูล การเรยีงลําดับ การคนหา 

 

วท.คพ.233 ระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

COMP233 Database System  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

แนวความคดิพื้นฐานเกี่ยวกับระบบบรหิารฐานขอมูล สถาปตยกรรมของฐานขอมูล

รูปแบบของฐานขอมูล แบบเชิงช้ัน แบบเครือขาย และแบบเชิงสัมพันธ ความขึ้นแกกันของขอมูล 

เคาราง การทําใหอยูในรูปแบบบรรทัดฐาน รูปแบบบรรทัดฐาน ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ การสราง

โมเดลจําลองความสัมพันธของขอมูลแบบอีอาร พีชคณิตเชิงสัมพันธ ภาษาสอบถามเชิงโครงสราง 

แคลคูลัสเชิงสัมพันธ การออกแบบฐานขอมูล ระบบรักษาความปลอดภัยของขอมูล การเกิดภาวะ

พรอมกัน การปดกัน้ การกูขอมูล ความบูรณภาพของขอมูล พจนานุกรมขอมูล 
 

วท.คพ.234 ระบบจัดการฐานขอมูล 3(2-2-5) 

COMP234 Database Management System  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี 

หลักการและเทคนิคการออกแบบระบบการจัดการฐานขอมูลขั้นสูงวิธีเขาถึง

ประสิทธิภาพและการประมวลผลขอคําถาม การประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง การควบคุม

ภาวะพรอมกัน การกูขอมูลและความปลอดภัยของขอมูล ระบบฐานขอมูลแบบกระจายแนวคิดการ

ออกแบบ และการจัดการรายการเปลี่ยนแปลง แนะนําระบบฐานขอมูลเชิงวตัถ ุ
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วท.คพ.261 ระบบการสื่อสารขอมูล 3(2-2-5) 

COMP261 Data Communication System  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การสื่อสารขอมูลเบื้องตน การทํางานของระบบการสื่อสารขอมูล การสงผาน

ขอมูลการเพิ่มประสิทธิภาพของการสื่อสารขอมูล อุปกรณที่ใชในระบบการสื่อสาร สถาปตยกรรม

เครือขายและโพรโทคอล เทคโนโลยีเครือขายคอมพิวเตอร การจัดการการสื่อสารขอมูลบน

เครือขายอินเตอรเน็ต แนวโนมในอนาคตของการสื่อสารขอมูลและเครือขายอินเตอรเน็ต การ

จัดการความปลอดภัยในเครอืขาย 

 

วท.คพ.262 ระบบปฏบิัตกิารเครอืขาย 3(2-2-5) 

COMP262 Network Operating System  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศึกษาหนาที่และโครงสรางการทํางานภายในของระบบปฏิบัติการเครือขาย การ

จัดการหนวยความจํา หนวยประมวลผลกลาง การจัดแฟมขอมูล หนวยรับและแสดงผล การใชงาน

แบบบุคคลเดียวและการทํางานแบบหลายบุคคล การสื่อสารขอมูลในระหวางการดําเนินงานของ

ระบบ การจัดการความผิดพลาดโดยระบบปฏบิัตกิาร ระบบความปลอดภัยของระบบปฏบิัตกิาร 
 

วท.คพ.321 ปญญาประดษิฐ 3(2-2-5) 

COMP321 Artificial Intelligence  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

แนวคิดปญญาประดิษฐเบื้องตน การมีเหตุผล การคนหาโดยไมมีการช้ีแนะการ

คนหา โดยมีเชาวปญญาชวย การแกปญหา การแทนความรูในคอมพิวเตอร การตัดสินใจการ

เรยีนรู  การเลนเกม การพสิูจนทฤษฎ ีการประมวลผลภาษาธรรมชาต ิระบบผูเช่ียวชาญ 

 

วท.คพ.322 ตรรกศาสตรคลุมเครอืและเครอืขายใยประสาท                         3(2-2-5) 

COMP322 Fuzzy Logic and Neural Networks  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ทฤษฎีเซตแบบคลุมเครือ การปฏิบัติการกับการอนุมานแบบคลุมเครือ การ

คํานวณแบบใยประสาท หลักการของขัน้ตอนวธิกีารเรยีนรู แนวคดิชีวแบบใยประสาท ประวัติความ

เปนมา การแบงหมวดหมูเครอืขายใยประสาทเทียม การประยกุตใชเครอืขายใยประสาทเทยีม 
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วท.คพ.342 วศิวกรรมซอฟตแวร                3(2-2-5) 

COMP342 Software Engineering  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

วิศวกรรมซอฟตแวรเบื้องตน กระบวนการของซอฟตแวร การวิเคราะหความ

ตองการของซอฟตแวร วธิโีมเดลระบบ การออกแบบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช การออกแบบ

สถาปตยกรรมซอฟตแวร การทดสอบซอฟตแวร การบริหารโครงงานซอฟตแวร วิวัฒนาการ

ซอฟตแวร การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผล การประมาณตนทุนซอฟตแวร การ

ประกันคุณภาพซอฟตแวร โมเดลการปรับปรุงกระบวนการผลิตซอฟตแวรแบบบูรณาการและ

เครื่องมือสนับสนุนวศิวกรรมซอฟตแวร 

 

วท.คพ.344 การวเิคราะหและออกแบบเชงิวัตถุ 3(2-2-5) 

COMP344 Object-Oriented Analysis and Design  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

แนวคิดพื้นฐานของตัวแบบเชิงวัตถุ การวิเคราะหและออกแบบระบบเชิงวัตถุดวย 

UML การออกแบบสถาปตยกรรมระบบ การออกแบบสวนประสานผูใช การออกแบบฟงกชันการ

ทํางาน การออกแบบฐานขอมูล และการศึกษาเปรียบเทียบระเบียบ วิธีการวิเคราะหออกแบบเชิง

วัตถุกับระเบยีบวธิกีารวเิคราะหออกแบบเชิงโครงสราง 
 

วท.คพ.352 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตดานฐานขอมูล                              3(2-2-5) 

COMP352 Database Application Development  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรใหเขาถึงฐานขอมูลโดยใชภาษาสืบคนขอมูล 

(SQL) สทิธใินการเขาถงึขอมูล การจัดการฐานขอมูล การเก็บสํารองขอมูล การรักษาความถูกตอง

ความเช่ือถอืไดและความคงสภาพของขอมูล 
 

วท.คพ.354 การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

COMP354 Object-Oriented Programming  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ โครงสราง

โปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ ความหมายของวัตถุและกลุมของวัตถุ คุณลักษณะและพฤติกรรมของ

วัตถุ กลุมวัตถุพื้นฐาน การสบืทอด แถวลําดับ การนําเอาสวนประกอบของซอฟตแวรกลับมาใชอีก 

กราฟก การสรางและจัดการโครงสรางขอมูลพลวัต กลไกการจัดการหนวยความจําของโปรแกรม 
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วท.คพ.355 การเขยีนโปรแกรมเชื่อมตอ 3(2-2-5) 

COMP355 Interface Programming  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

เรยีนรูหลักการ ทฤษฎีและพัฒนาซอฟตแวรที่เกี่ยวกับชองทางการสื่อสารระหวาง

คอมพิวเตอรกับอุปกรณผานชองทางการเช่ือมตอ (Port) แบบตางๆ เชน Serial Port  PS2  Parallel 

Port  USB Port  Infrared และ Blue tooth เปนตน 

 

วท.คพ.356 การเขยีนโปรแกรมบนอนิเทอรเน็ต 3(2-2-5) 

COMP356 Internet Programming  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

หลักพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมบนอินเทอรเน็ต โครงสรางของ Socket การ

เขียนโปรแกรมผาน Socket ศึกษาการทํางานและการเขียนโปรแกรมลักษณะของไคลเอ็น-

เซิรฟเวอร การเขียนเว็บเพจพื้นฐาน และการเขียนเว็บเพจแบบพลวัต พัฒนาระบบงานโดยใช

สครปิทของฝงผูขอใชบรกิารฝงผูใหบรกิารผานการเช่ือมตอฐานขอมูล 

 

วท.คพ.357 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณเคลื่อนที่                       3(2-2-5) 

COMP357 Application Development on Mobile Devices 

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

สถาปตยกรรม ระบบปฏบิัตกิารบนอุปกรณเคลื่อนที่ การทํางานบนระบบเครือขาย

สําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ การติดตอรับสงขอมูลสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ หลักการออกแบบและ

พัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนที่ ระบบการจัดการฐานขอมูลบนอุปกรณเคลื่อนที่ ฝกปฎิบัติ

การพัฒนาโปรแกรมและเกมบนอุปกรณเคลื่อนที่ การเช่ือมการตดิตอสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ 
 

วท.คพ.363 การออกแบบระบบเครอืขายคอมพวิเตอร 3(2-2-5) 

COMP363 Computer Network System Design  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

สถาปตยกรรมของเครอืขายคอมพิวเตอร การออกแบบระบบสําหรับองคกรขนาด

เล็ก ขนาดกลาง และขนาดใหญ ออกแบบระบบเครือขายไรสาย ฝกปฏิบัติในการแกไขปญหาของ

ระบบเครอืขาย ฝกปฏบิัตใินการใชงานโปรแกรมเพื่อออกแบบระบบเครอืขาย 
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วท.คพ.366 การบรหิารจัดการเครอืขาย 3(2-2-5) 

COMP366 Network Management and Administration  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การบริหารจัดการนวัตกรรมของระบบเครือขายและเทคโนโลยีบนระบบเครือขาย

คอมพวิเตอรองคประกอบที่เกี่ยวของทัง้ดาน ฮารดแวรและซอฟตแวร ในปจจุบัน การใชซอฟตแวร

และฮารดแวรในการบริหารจัดการเสนทาง การทําตารางเสนทางบนเครือขาย และการออกแบบ

โทโพโลยีเครือขาย เครือขายสวนบุคคลเสมือน การออกแบบโทโพโลยีแลนไรสาย การติดตั้ง

โปรแกรมบรหิารเครอืขาย การเฝาระวังเครอืขาย และการกูคนืระบบ 

 

วท.คพ.367 เครอืขายไรสายและอปุกรณเคลื่อนท่ี 3(2-2-5) 

COMP367 Wireless and Mobile Networks  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศึกษาระบบเครือขายไรสาย อุปกรณเคลื่อนที่ในเครือขายไรสาย ขอกําหนดใน

เครือขายการสื่อสารไรสายและอุปกรณสื่อสารเคลื่อนที่ การจัดการเครือขาย ระบบประกัน

ประสทิธภิาพในการรับสงขอมูลในเครอืขายไรสาย โปรแกรมประยุกตเครือขายระบบการสื่อสารไร

สาย และอุปกรณสื่อสารเคลื่อนที่ เชน โปรแกรมประยุกตชนิดกระจาย โปรแกรมตัวกลางเช่ือมตอ

การจัดการขอมูลในอุปกรณเคลื่อนที่ ระบบมัลติมีเดียในอุปกรณเคลื่อนที่ และการสั่งงานทางไกล

ผานอุปกรณไรสาย 
 

วท.คพ.368 เครอืขายสื่อประสม 3(2-2-5) 

COMP368 Multimedia Networking  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

รูปแบบในการนําเสนอขอมูลที่เปนมัลตมิเีดยีผานระบบเครอืขายการทํางานพื้นฐาน

ของระบบเครอืขายมัลตมิเีดยี เทคโนโลยทีี่ใชในการถายทอดสด เทคโนโลยสีําหรับเรยีกดูตามความ

ตองการเทคโนโลยกีารสือ่สารดวยเสยีงผานระบบเครอืขายวธิกีารลําดับความสําคัญขอมูลในระบบ

เครอืขายและการนําเทคโนโลยมีาประยุกตใชใหเกดิประโยชนและเหมาะสม 
 

วท.คพ.369 ความปลอดภัยบนระบบเครอืขาย 3(2-2-5) 

COMP369 Network Security  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความปลอดภัยบนระบบเครือขาย เทคนิคการเขารหัสและถอดรหัส หลักการของ 

Digital Signature และ Secure email ความรูเกี่ยวกับการโจมตีเครือขายลักษณะตางๆ เชน Sniffing 

Spoofing  DDOS Trojan  Virus  Worm ศึกษาวิธีปองกันและหลีกเลี่ยงภัยตางๆ ศึกษาการใชงาน
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เครื่องมอืสําหรับเฝาดูระบบเครอืขาย 
 

วท.คพ.371 โปรแกรมสําเร็จรูปและการประยุกตใชงาน 3(2-2-5) 

COMP371 Software Packet and Application  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศึกษาการใชโปรแกรมสําเร็จรูปที่นิยมใชในปจจุบันประเภทตางๆ เชน ซอฟตแวร

ตารางวิเคราะหแบบอิเล็กทรอนิกส ซอฟตแวรประมวลผลคํา ซอฟตแวรการพิมพแบบตั้งโตะ

ซอฟตแวรนําเสนอ ซอฟตแวรกราฟก ซอฟตแวรฐานขอมูล ซอฟตแวรสื่อสารโทรคมนาคม 

ซอฟตแวรคนหาขอมูล ระบบรักษาความปลอดภัยใหแกคอมพวิเตอร 
 

วท.คพ.376 คอมพวิเตอรสําหรับครู 3(2-2-5) 

COMP376 Computer for Teachers  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

 การนําคอมพิวเตอรไปประยุกตใชในงานดานการจัดการเรียนการสอนการสราง

บทเรียนดวยคอมพิวเตอร การผลิตสื่อการเรียนการสอนดวยคอมพิวเตอร การสรางบทเรียนบน

เครือขายอินเตอรเน็ต การสรางและประยุกตใชฐานขอมูล และระบบมัลติมีเดีย การใชขอมูลจาก

อนิเตอรเน็ตในการเรยีนการสอน 
 

วท.คพ.388 การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

COMP388 Computer Game Design and Development 

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

 การออกแบบและเครื่องมอืการพัฒนาเกมคอมพวิเตอรเบื้องตน ระบบกราฟกที่ใช

ในเกม เครื่องมือกราฟกที่ใชในเกม สถาปตยกรรมเกม กระบวนวิธีในการออกแบบเกม การ

ออกแบบปญญาประดิษฐในเกมและการนําไปใช เทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับเกมที่เลนผานเครือขาย

และเกมออนไลน เครื่องประมวลผลสําหรับเกมออนไลนแบบมีผูเลนจํานวนมาก แนวโนมของ

เทคโนโลยใีหมๆ  และผลกระทบตอการออกแบบเกม 

 

วท.คพ.389 คอมพวิเตอรกราฟกและสื่อประสม 3(2-2-5) 

COMP389 Computer Graphics and Multimedia  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ความหมายและวิวัฒนาการของคอมพิวเตอรกราฟกความรูพื้นฐานของภาพ

กระบวนการการสรางภาพ การมองและการฉายภาพ ขอบเขตและการตัดภาพการแสดงผลภาพ  

ระบบสีในคอมพิวเตอรกราฟก ฮารดแวรและซอฟตแวรกราฟก ความหมายและ 2 0 5การประยุกตใช
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งาน 2 0 5เทคโนโลยีสื่อประสม เทคโนโลยีขอความ เทคโนโลยีรูปภาพ เทคโนโลยีเสียง เทคโนโลยีวีดิโอ 

เทคโนโลยภีาพเคลื่อนไหว 

 

วท.คพ.395 หัวขอเลอืกสรรทางวิทยาการคอมพวิเตอร 3(2-2-5) 

COMP395 Selected Topics in Computer Science  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศกึษาหัวขอเลอืกสรรจาก ความกาวหนาดานงานวจัิยและเทคโนโลยีของวิทยาการ

คอมพวิเตอร ที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัยและเทคโนโลย ี
 

วท.คพ.391 การเตรยีมฝกประสบการณวชิาชพีวทิยาการคอมพิวเตอร             1(45) 

COMP391 Preparation for Professional Experience in Computer Science 

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี 

กิจกรรมโครงการเตรียมความพรอมใหกับนักศึกษา ในสาขาวิชาทางดานความรู

และทักษะเนื้อหาวิชาการเสริมดานมนุษยสัมพันธ การทํางานรวมกับผูอื่นและเปนทีม ทักษะการ

ใชเทคโนโลยีสํานักงาน และกระบวนการออกฝกประสบการณวิชาชีพของสาขาวิชา 
   

วท.คพ.392 การฝกประสบการณวชิาชพีวทิยาการคอมพวิเตอร                      3(450) 

COMP392 Field Experience in Computer Science  

 เง่ือนไขรายวชิา : ผานวิชา COMP391 การเตรยีมฝกประสบการณวชิาชพี

วทิยาการคอมพวิเตอร   

จัดใหนักศึกษาไดฝกประสบการณวิชาชีพดานวิทยาการคอมพิวเตอรในองคการ

หรือหนวยงานหรือสถานประกอบการธุรกิจที่เหมาะสม เพื่อใหไดรับความรู ทักษะ เจตคติ และ

ประสบการณในอาชีพ 
 

วท.คพ.481 ระบบสื่อประสม 3(2-2-5) 

COMP481 Multimedia System  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

นิยามและแนวคิดของระบบสื่อประสม การออกแบบสื่อประสม เทคโนโลยีการ

ออกแบบการผลติ การประยุกตใชสื่อประสม เทคนคิในการเลอืกขอมูล เทคนคิพิเศษในการผลิตสื่อ

ประสม ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสยีง การทดสอบและการประเมนิระบบ 
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วท.คพ.482 การสรางภาพยนตรการตูน 3(2-2-5) 

COMP482 Cartoon Movie Creation  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศึกษาประวัติการตูนและแอนิเมชัน การสรางแนวความคิดและแรงบันดาลใจ การ

สรางโครงเรื่องและบท การออกแบบตัวละคร หลักการสรางกระดานภาพนิ่ง การออกแบบและ

สรางเสียง  องคประกอบภาพ หลักการใช สี แสง หลักการและวิธีการสรางภาพเคลื่อนไหว  

การใสเทคนิคพิเศษและการตัดตอภาพยนตร การประยุกตใชซอฟตแวรเพื่องานสรางภาพยนตร

การตูน 

 

วท.คพ.483 ความจรงิเสมอืน 3(2-2-5) 

COMP483 Virtual Reality  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศกึษาคอมพวิเตอรกราฟก การสรางภาพสามมิติ การสรางภาพแอนนิเมชัน ระบบ

คอมพิวเตอรและอุปกรณประกอบการสราง การใชโปรแกรมความจริงเสมือน การใชโปรแกรม

สําเร็จรูปความจริงเสมือนในการสรางแบบจําลองวัตถุ สิ่งปลูกสราง สิ่งมีชีวิต ฝกปฏิบัติออกแบบ

และสรางภาพประกอบโดยใชโปรแกรมความจริงเสมอืน 

 

วท.คพ.484 คอมพวิเตอรกราฟกสําหรับงานออกแบบ 3(2-2-5) 

COMP484 Computer Graphics for Design  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ทฤษฎีสําหรับการออกแบบ องคประกอบของภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ เทคนิคและ

การจัดวางองคประกอบภาพ แสง สี หลักการออกแบบตัวอักษร การออกแบบสัญลักษณ การ

ออกแบบตัวละคร การออกแบบเวบไซด การออกแบบสื่อสิ่งพมิพ โปรแกรมสําหรับการออกแบบ 

 

วท.คพ.491 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1(0-2-1) 

COMP491 Seminar in Computer Science  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

การนําเสนอและอภิปรายหัวขอที่นาสนใจทางวิทยาการคอมพิวเตอร ในระดับ

ปรญิญาตรี 
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วท.คพ.494 ปญหาพเิศษทางวทิยาการคอมพวิเตอร 2(1-4-4) 

COMP494 Special Problem in Computer Science  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี 

ศึกษาปญหาทั่วไปหรือปญหาเฉพาะดานคอมพิวเตอร เพื่อหาวิธีแกปญหา การ

เขยีนโปรแกรมทางคอมพวิเตอรภาษาใดภาษาหนึ่งหรอืหลายภาษาเพื่อใชงานหรอืแกปญหานั้น 

 

วท.คพ.498 การเตรยีมสหกจิศึกษาวิทยาการคอมพวิเตอร 1(90) 

COMP498 Co-operative Education Preparation in Computer Science 

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี 

หลักการ แนวคิด และกระบวนการของสหกิจศึกษา ระเบียบขอบังคับที่เกี่ยวของ 

ความรูพื้นฐานและเทคนคิในการสมัครงานอาชีพ ความรูพื้นฐานในการปฏบิัตงิานทั้งทางดานทฤษฎี

และปฏิบัติ ทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ รวมทั้งการสื่อสารและมนุษยสัมพันธ 

การพัฒนาบุคลกิภาพ เทคนคิการนําเสนอ  การเขยีนรายงาน 
   

วท.คพ.499 สหกจิศึกษาวทิยาการคอมพวิเตอร 6(525) 

COMP499 Co-operative Education in Computer science  

 เง่ือนไขรายวชิา : ผานวิชา COMP498 การเตรยีมสหกจิศึกษาวทิยาการ

คอมพวิเตอร และทําการฝกประสบการณวชิาชพี ไมนอยกวา 35 ช่ังโมงตอ

สัปดาห เปนระยะเวลาไมนอยกวา 15 สัปดาห 

นักศึกษาตองผานการฝกอบรมเตรียมความพรอมกอนไปปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

และฝกงานเกี่ยวกับทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ในภาคอุตสาหกรรม ธุรกิจ 

หรือหนวยงานราชการหรือเอกชน จะตองทํารายงานผลการปฏิบัติงานสหกิจศึกษาและนําเสนอ

งานในการสัมมนาระหวางนักศึกษา อาจารยที่ปรึกษา หรือ อาจารยนิเทศ หลังจากเสร็จสิ้นการ

ปฏบิัตงิานแลว และมกีารนเิทศจากคณาจารยในหลักสูตร 
 

วท.ทส.321 ปฏสิัมพันธระหวางมนุษยและคอมพวิเตอร 3(2-2-5) 

INFO321 Human Computer Interaction  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

หลักการเบื้องตนของการปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร การวิเคราะห

ประสิทธิภาพ กระบวนการรับรู ผลศึกษาความใชงานได สภาวะแวดลอมของการใชงาน แนวทาง        

การออกแบบระบบที่มีมนุษยเปนศูนยกลาง แนวทางการประเมินผล การพัฒนาวิธีติดตอผูใชที่มี

ประสทิธผิล มาตรฐานดานความใชงานได เทคโนโลยดีานอุปกรณและระบบที่มีสวนสัมพันธกับการ

ใชงานของมนุษย สวนสนับสนุนผูบกพรองในการรับรู 
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วท.ทส.333 การบรหิารโครงการซอฟแวร 3(2-2-5) 

INFO333 Software Management  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

เรียนรูเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟแวรการวิเคราะหและการออกแบบซอฟแวร 

หลักการทางวิศวกรรมในการพัฒนาซอฟแวร เทคนิคการออกแบบซอฟแวร การวางแผนการ

พัฒนาซอฟแวร การจัดตารางเวลาสําหรับพัฒนาซอฟแวร การควบคุมคุณภาพซอฟแวร การใช

งานและการบํารุงรักษาซอฟแวร การวเิคราะหคาใชจายในการพัฒนาซอฟแวร 
 

วท.ทส.432 การจัดการคลังขอมูลและเหมอืงขอมูล 3(2-2-5) 

INFO432 Data Warehouse and Data Mining  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศกึษาพื้นฐานของคลังขอมูล การออกแบบและแบบจําลองคลังขอมูลการสรางและ      

การจัดการคลังขอมูล โมเดลคลังขอมูลหลายมติริะบบการวิเคราะหและประมวลผลขอมูลออนไลน 

การนําคลังขอมูลไปประยุกตใชกับงานบริหารธุรกิจ ขั้นตอนการทําเหมืองขอมูลบนคลังขอมูล การ

เลือกขอมูล เทคนิคการทําเหมืองขอมูล การประมวลผลและการนําผลไปใชงานการเหมืองขอมูล

สําหรับการจําแนกหมวดหมูของขอมูล การคาดคะเนคา การจัดกลุมและการคนหากฎสัมพันธ 
 

วท.ทส.441 เทคโนโลยสีื่อสิ่งพมิพ 3(2-2-5) 

INFO441 Technology for Printed Media  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ศึกษาเกี่ยวกับวิวัฒนาการและหลักการออกแบบทางการพิมพที่สัมพันธกับระบบ         

การพมิพ หลักและทฤษฏกีารออกแบบทั่วไป การออกแบบตัวอักษร การออกแบบงานพิมพหนังสือ

เลม งานโฆษณา สิ่งพิมพทางธุรกิจ การออกแบบงานบรรจุภัณฑ การวางรูปแบบการจัดทําอารต

เวริก การจัดตอภาพและตัวอักษร และการใชสสีาํหรับสิง่พมิพ 
 

วจ.บธ.121 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการประกอบธุรกจิ 3(3-0-6) 

BA121 Introduction to Business Operation  

 เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี  

ลักษณะพื้นฐานของธุรกิจประเภทตางๆ และองคประกอบที่ใชในการประกอบธุรกิจ 

ไดแก การจัดการ การบัญชี การเงิน การตลาด การบริหารบุคคล การบริหารสํานักงาน ซึ่ง

ครอบคลุมถงึเอกสารทางธุรกิจประเภทตางๆ แนวทางการประกอบธุรกิจ ตลอดจนศึกษาปญหาที่

เกี่ยวของในการดําเนนิธุรกจิตลอดจนจรรยาบรรณของนักธุรกจิ 

 


