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1. ชื่อหลักสูตร
ภาษาไทย : หลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑติ สาขาวชิาคอมพวิเตอรอุตสาหกรรม
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science Program in Industrial Computer

2. ชื่อปรญิญาและสาขาวิชา
ภาษาไทย : วทิยาศาสตรบัณฑติ (คอมพวิเตอรอุตสาหกรรม)

: วท.บ. (คอมพวิเตอรอุตสาหกรรม)
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Science (Industrial Computer)

: B.Sc. (Industrial Computer)

3. วชิาเอก : ไมมี

4. วัตถุประสงคของหลกัสูตร
4.1 เพื่อผลิตบัณฑิต ที่มีคุณธรรม จริยธรรม ในวิชาชีพ มีเจตคติที่ดีตองานคอมพิวเตอร

อุตสาหกรรม
4.2 ผลติบัณฑติใหมทีักษะในการพัฒนาซอฟตแวรเพื่องานควบคุมอัตโนมัติ และการใชคอมพิวเตอร

เพื่อการบรหิารงานดานอุตสาหกรรมในทองถิ่น
เพื่อผลติบัณฑติที่มคีวามรู ความสามารถในการวเิคราะห สังเคราะห และสรางสรรคงานดานคอมพิวเตอร
อุตสาหกรรมเพื่อการพัฒนาทองถิ่น สังคม และประเทศชาติ

5. จํานวนหนวยกติที่เรยีนตลอดหลักสูตร : ไมนอยกวา 133 หนวยกติ

6. อาชพีที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา
6.1 ผูควบคุมระบบคอมพวิเตอรในโรงงานอุตสาหกรรม
6.2 นักวชิาการคอมพวิเตอร หรอืนักวทิยาศาสตรคอมพวิเตอร
6.3 นักวเิคราะหและออกแบบระบบงานสารสนเทศ
6.4 โปรแกรมเมอร
6.5 ผูดูแลระบบเครอืขาย
6.6 ผูดูแลระบบคอมพวิเตอร



6.7 นักวชิาชีพในสถานประกอบการที่มกีารใชวทิยาการทางคอมพวิเตอร
6.8 ผูประกอบการ

7. หลักสูตรและอาจารยผูสอน
7.1 หลักสูตร

7.1.1 จํานวนหนวยกติรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 133 หนวยกติ
7.1.2 โครงสรางหลักสูตร

หมวดวชิา เกณฑ สกอ. หลักสูตรใหม พ.ศ. 2554
1. หมวดวชิาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 ไมนอยกวา 30
2. หมวดวชิาเฉพาะ

2.1 วชิาแกน
2.2 วชิาเอก

2.2.1 เอกบังคับ
2.2.2 เอกเลอืก

2.3 วชิาประสบการณภาคสนาม/สหกจิศกึษา

ไมนอยกวา 84 ไมนอยกวา 97
28

ไมนอยกวา 63
51

ไมนอยกวา 12
6

3. หมวดวชิาเลอืกเสรี ไมนอยกวา 6 ไมนอยกวา 6
จํานวนหนวยกติรวมตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 120 ไมนอยกวา 133

7.1.3 รายวชิา
1) หมวดวชิาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 หนวยกติ

1.1) กลุมวชิาภาษา ไมนอยกวา 12 หนวยกติ
ศท.ภท.111 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6)
GETH111 Thai for Communication
ศท.ภอ.112 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6)
GEEN112 English for Communication
ศท.ภอ.113 ภาษาอังกฤษเพื่อการเรยีนรู 3(3-0-6)
GEEN113 English for Learning
ศท.ภอ.114 ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ 3(3-0-6)
GEEN114 English for Specific Purposes
ศท.ภจ.116 ภาษาจนีเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6)
GECN116 Chinese for Communication
ศท.ภอ.118 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3(3-0-6)
GEEN118 Foundation English



1.2) กลุมวชิามนุษยศาสตร ไมนอยกวา 6 หนวยกติ
ศท.ปช.120 จติตปญญาศกึษา 3(3-0-6)
GEPY120 Contemplative Education
ศท.จว.123 พฤตกิรรมมนุษยกับการพัฒนาตน 3(3-0-6)
GEPS123 Human Behavior and Self Development
ศท.สท.124 สุนทรยีะของชีวติ 3(3-0-6)
GEAE124 Aesthetic of Life
ศท.สท.128 การใชหองสมุดยุคใหม 3(3-0-6)
GEIS128 Using Modern Library

1.3) กลุมวชิาสังคมศาสตร ไมนอยกวา 3 หนวยกติ
ศท.สว.132 วถิไีทย 3(3-0-6)
GESO132 Thai Living
ศท.ศศ.134 เศรษฐกจิพอเพยีง 3(3-0-6)
GEEC134 Sufficiency Economy
ศท.นศ.135 กฎหมายสําหรับการดําเนนิชีวติ 3(3-0-6)
GELW135 Law for Living
ศท.ศศ.136 เศรษฐศาสตรในชีวติประจําวัน 3(3-0-6)
GEEC136 Economics in Daily Life

1.4) กลุมวชิาวทิยาศาสตร คณิตศาสตร ไมนอยกวา 6 หนวยกติ
ศท.คณ.143 การคดิและการตัดสนิใจ 3(3-0-6)
GEMA143 Thinking and Decision Making
ศท.สถ.144 สถติใินชีวติประจําวัน 3(3-0-6)
GEST144 Statistics in Daily Life
ศท.วส.146 สุขภาพจติในชีวติประจําวัน 3(3-0-6)
GEHE146 Mental Health in Daily Life
ศท.คพ.147 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อชีวติ 3(3-0-6)
GECO147 Information Technology for Life

1.5) กลุมวชิาสรางเสรมิลักษณะนิสัย ไมนอยกวา 3 หนวยกติ
ศท.พล.152 กจิกรรมเขาจังหวะ 1(0-2-2)
GEPE152 Rhythmic Activities
ศท.พล.153 กฬีาประเภทบุคคล 1(0-2-2)
GEPE153 Sports for Personal Purposes
ศท.พล.154 กฬีาประเภททมี 1(0-2-2)



GEPE154 Sports for Teams
ศท.วท.155 สุขภาพเพื่อชีวติ 2(1-2-3)
GEHL155 Health for Life

2) หมวดวชิาเฉพาะ ไมนอยกวา 97 หนวยกติ
2.1) วชิาแกน 28 หนวยกติ

วท.ฟส.111 ฟสกิสเบื้องตน 3(3-0-6)
PHYS111 Elementary Physics
วท.ฟส.112 ปฏบิัตกิารฟสกิสเบื้องตน 1(0-3-1)
PHYS112 Elementary Physics Laboratory
วท.คณ.118 แคลคูลัส 1 3(3-0-6)
MATH118 Calculus 1
วท.คณ.119 แคลคูลัส 2 3(3-0-6)
MATH119 Calculus 2
ทอ.วศ.131 การเขยีนแบบวศิวกรรม 3(2-2-5)
ENGI131 Engineering Drawing
ทอ.วศ.222 พื้นฐานงานวศิวกรรม 3(2-2-5)
ENGI222 Mechanical Workshop Practice
วท.สถ.224 ความนาจะเปนและสถติวิิศวกรรม 3(3-0-6)
STAT224 Probability and Engineering Statistics
ทอ.วศ.221 วศิวกรรมความปลอดภัย (ทอ.วศ.225) 3(3-0-6)
ENGI221 Safety Engineering (ENGI225)
วท.คณ.273 คณติศาสตรเต็มหนวย 3(3-0-6)
MATH273 Discrete Mathematics
มส.ภอ.278 ภาษาอังกฤษสําหรับวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6)
ENG278 English for Science and Technology

2.2) วชิาเอก ไมนอยกวา 63 หนวยกติ
เอกบังคับ 51 หนวยกติ

ทอ.คอ.112 คอมพวิเตอรเพื่อการเขยีนแบบ 3(2-2-5)
ICOM112 Computer Aided Drafting
ทอ.คอ.113 การเขยีนโปรแกรมภาษาซใีนงานอุตสาหกรรม 3(2-2-5)
ICOM113 C Language Programming in Industry
ทอ.คอ.114 โครงสรางขอมูลและเทคนคิการโปรแกรมคอมพวิเตอร 3(2-2-5)
ICOM114 Data Structures and Computer Programming Techniques



ทอ.คอ.115 สถาปตยกรรมคอมพวิเตอรและระบบคอมพวิเตอร 3(2-2-5)
ICOM115 Computer Architectures and System
ทอ.วฟ.115 วงจรไฟฟาและอเิล็กทรอนิกส 3(2-2-5)
EEPW115 Electric Circuit and Electronics
ทอ.คอ.211 ระบบฐานขอมูลและสารสนเทศเพื่อการบรหิารจัดการ 3(2-2-5)

ทางอุตสาหกรรม
ICOM211 Database and Information System for Industrial Management
วท.สถ.231 ระเบยีบวธิวีจัิย 3(3-0-6)
STAT231 Research Methodology
ทอ.อส.242 จติวทิยาอุตสาหกรรมและจรยิธรรมวชิาชีพ 3(3-0-6)
ITEC242 Industrial Psychology and Ethic in Industry
ทอ.คอ.251 คอมพวิเตอรกราฟกขั้นพื้นฐาน 3(2-2-5)
ICOM251 Foundations of Computer Graphic
ทอ.คอ.422 การออกแบบระบบฝงตัว 3(2-2-5)
ICOM422 Embedded System Design
ทอ.คค.341 ระบบควบคุมอัตโนมัติ 3(2-2-5)
ITCS341 Automatic Control Systems
ทอ.อส.351 การบรหิารคุณภาพในงานอุตสาหกรรม 3(3-0-6)
ITEC351 Industrial Quality Management
ทอ.คอ.362 ทฤษฎกีารคํานวณ 3(3-0-6)
ICOM362 Theory of Computation
ทอ.คอ.361 เครอืขายคอมพวิเตอรและการจัดการ 3(2-2-5)
ICOM361 Computer Networks and Administration
ทอ.คค.442 การควบคุมระบบการผลติดวยคอมพวิเตอร 3(2-2-5)
ITCS442 Production System Control with Computer
ทอ.อส.442 การเปนผูประกอบการอุตสาหกรรม 3(3-0-6)
ITEC442 Industrial Entrepreneur
ทอ.คค.445 หุนยนตอุตสาหกรรม 3(2-2-5)
ITCS445 Industrial Robotic

เอกเลอืก ไมนอยกวา 12 หนวยกติ
ทอ.คอ.221 สัญญาณและระบบ 3(2-2-5)
ICOM221 Signals and Systems
ทอ.คอ.252 การออกแบบกราฟกดวยคอมพวิเตอร 3(2-2-5)



ICOM252 Computer Graphic Design
ทอ.คอ.334 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บเพื่อการบรหิารจัดการ

ทางอุตสาหกรรม 3(2-2-5)
ICOM334 Web application Development for Industrial Management
ทอ.คอ.335 หลักการเหมอืงขอมูล 3(2-2-5)
ICOM335 Principles of Data Mining
ทอ.คอ.352 การพัฒนาซอฟทแวรสื่อประสมเชิงปฏสิัมพันธ 3(2-2-5)
ICOM352 Interactive Multimedia Software Development
ทอ.คอ.353 การเขยีนโปรแกรมกราฟกสามมติิ 3(2-2-5)
ICOM353 Three Dimensions Graphics Programming
ทอ.คอ.421 หัวขอพเิศษทางดานระบบคอมพวิเตอร 3(2-2-5)
ICOM421 Special Topics in Computer System
ทอ.คอ.441 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณพกพา 3(2-2-5)
ICOM441 Mobile Device Application Development
ทอ.คอ.451 กราฟกคอมพวิเตอรแอนเิมช่ันวศิวกรรมระบบการจําลองแบบ 3(2-2-5)

และการจําลองสถานการณ
ICOM451 Computer Graphics Systems Engineering Modeling and Simulation
ทอ.คอ.452 การประมวลผลขอมูลภาพและการมองเห็นโดยคอมพวิเตอร 3(2-2-5)
ICOM452 Digital Image Processing and Computer Vision
ทอ.คอ.461 ปญญาประดษิฐสําหรับหุนยนต 3(2-2-5)
ICOM461 Artificial Intelligence for Robotics

2.3) วชิาประสบการณภาคสนาม/สหกจิศึกษา 6 หนวยกติ
ใหนักศกึษาเลอืกเรยีนแผนใดแผนหนึง่

2.3.1) แผนประสบการณวชิาชพี
ทอ.คอ.491 การฝกประสบการณวชิาชีพคอมพวิเตอรอุตสาหกรรม 3(450)
ICOM491 Field Experience in Industrial Computer
ทอ.คอ.492 โครงงานสําหรับคอมพวิเตอรอุตสาหกรรม 3(2-2-5)
ICOM492 Projects for Industrial Computer

2.3.2) แผนสหกจิศึกษา
ทอ.คอ.499 สหกจิศกึษาสําหรับคอมพวิเตอรอุตสาหกรรม 6(--)
ICOM499 Co-operation Education for Industrial Computer



3) หมวดวชิาเลอืกเสรี ไมนอยกวา 6 หนวยกติ
เลือกเรียนวิชาใดๆในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏหรือจากมหาวิทยาลัยอื่นๆ

โดยไมซ้ํากับรายวชิาที่เรยีนมาแลวและตองไมเปนรายวชิาที่กําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิตในเกณฑการ
สําเร็จหลักสูตรนี้

7.1.4 แสดงแผนการศึกษา
ภาคการศึกษาที่ 1 ชั้นปที่ 1

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎี ปฏบิัติ ศกึษาดวยตนเอง
วท.ฟส.111
PHYS111

ฟสกิสเบื้องตน
Elementary Physics

3 3 0 6

วท.ฟส.112
PHYS112

ปฏบิัตกิารฟสกิสเบื้องตน
Elementary Physics Laboratory

1 0 3 1

ศท.ภอ.118
GEEN118

ภาษาองักฤษพื้นฐาน
Foundation English

3 3 0 6

วท.คณ.118
MATH118

แคลคูลัส 1
Calculus 1

3 3 0 6

ศท.วจ.123
GEPS123

พฤตกิรรมมนุษยกับการพัฒนาตน
Human Behavior and Self Development

3 3 0 6

ทอ.วศ.131
ENGI 131

การเขยีนแบบวศิวกรรม
Engineering Drawing

3 2 2 5

ศท.วท.155
GEHL155

สุขภาพเพื่อชีวติ
Health for Life

2 1 2 3

รวม 18 15 7 33
ชั่วโมง/สัปดาห = 55



ภาคการศึกษาที่ 2 ชั้นปที่ 1
รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎี ปฏบิัติ ศกึษาดวยตนเอง

ศท.ภอ.112
GEEN112

ภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสาร
English for Communication

3 3 0 6

ทอ.คอ.113
ICOM113

การเขยีนโปรแกรมภาษาซใีนงานอตุสาหกรรม
C Language Programming in Industrial

3 2 2 5

ทอ.วฟ.115
EEPW115

วงจรไฟฟาและอเิล็กทรอนกิส
Electric Circuit and Electronics

3 2 2 5

วท.คณ.119
MATH119

แคลคูลัส 2
Calculus 2

3 3 0 6

ศท.สท.128
GEIS128

การใชหองสมุดยุคใหม
Using Modern Library

3 3 0 6

วท.คณ.273
MATH273

คณติศาสตรเตม็หนวย
Discrete Mathematics

3 3 0 6

รวม 18 16 4 34
ชัว่โมง/สัปดาห =54

ภาคการศึกษาที่ 1 ชั้นปที่ 2
รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎี ปฏบิัติ ศกึษาดวยตนเอง

ศท.ภท.111
GETH111

ภาษาไทยเพื่อการสือ่สาร
Thai for Communication

3 3 0 6

ทอ.คอ.112
ICOM112

คอมพวิเตอรเพื่อการเขยีนแบบ
Computer Aided Drafting

3 2 2 5

ศท.ภอ.113
GEEN113

ภาษาองักฤษเพื่อการเรียนรู
English for Learning

3 3 0 6

ทอ.คอ.114
ICOM114

โครงสรางขอมูลและเทคนคิการโปรแกรมคอมพวิเตอร
Data Structures and Computer Programming Techniques

3 2 2 5

ทอ.วศ.222
ENGI222

พื้นฐานงานวศิวกรรม
Mechanical Workshop Practice

3 2 2 5

ทอ.อส.351
ITEC351

การบริหารคุณภาพในงานอุตสาหกรรม
Industrial Quality Management

3 3 0 6

รวม 18 15 6 33
ชั่วโมง/สัปดาห = 54



ภาคการศึกษาที่ 2 ชั้นปที่ 2
รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎี ปฏบิัติ ศกึษาดวยตนเอง

ทอ.คอ.115
ICOM115

สถาปตยกรรมคอมพวิเตอรและระบบคอมพวิเตอร
Computer Architectures and System

3 2 2 5

ศท.ศศ.134
GEEC134

เศรษฐกิจพอเพยีง
Sufficiency Economy

3 3 0 6

ศท.คณ.143
GEMA143

การคิดและการตัดสนิใจ
Thinking and Decision Making

3 3 0 6

ทอ.คอ.211

ICOM211

ระบบฐานขอมูลและสารสนเทศเพื่อการบริหาร
จัดการทางอตุสาหกรรม
Database and Information System for Industrial
Management

3 2 2 5

ทอ.คอ.251
ICOM251

คอมพวิเตอรกราฟกขัน้พื้นฐาน
Foundations of Computer Graphic

3 2 2 5

มส.ภอ.278
ENG278

ภาษาอังกฤษสําหรับวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี
English for Science and Technology

3 3 0 6

รวม 18 15 6 33
ชั่วโมง/สัปดาห =54



ภาคการศึกษาที่ 1 ชั้นปที่ 3
รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎี ปฏบิัติ ศกึษาดวยตนเอง

ศท.คพ.147
GECO147

เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อชีวติInformation
Technology for Life

3 3 0 6

ศท.พล.154
GEPE154

กีฬาประเภททมี
Sports for Teams

1 0 2 2

วท.สถ.224
STAT224

ความนาจะเปนและสถิตวิศิวกรรม
Probability and Engineering Statistics

3 3 0 6

ทอ.วศ.225
ENGI225

วศิวกรรมความปลอดภัย
Safety Engineering

3 3 0 6

ทอ.คค.341
ITCS341

ระบบควบคุมอัตโนมัติ
Automatic Control Systems

3 2 2 5

ทอ.คอ.361
ICOM361

เครอืขายคอมพวิเตอรและการจัดการ
Computer Networks and Administration

3 2 2 5

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (1) 3 2 2 5
รวม 19 15 8 35

ชั่วโมง/สัปดาห = 58

ภาคการศึกษาที่ 2 ชั้นปที่ 3
รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎี ปฏบิัติ ศกึษาดวยตนเอง

วท.สถ.231
STAT231

ระเบยีบวธิวีจิัย
Research Methodology

3 3 0 6

ทอ.คอ.422
ICOM422

การออกแบบระบบฝงตัว
Embedded System Design

3 2 2 5

ทอ.คอ.362
ICOM362

ทฤษฎกีารคํานวณ
Theory of Computation

3 3 0 6

ทอ.คค.442
ITCS442

การควบคุมระบบการผลติดวยคอมพวิเตอร
Production System Control with Computer

3 2 2 5

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (2) 3 2 2 5
xxxxxxx วชิาเลอืกเสรี (1) 3 - - -

รวม 18 12 6 27
ชั่วโมง/สัปดาห = 45



สําหรับผูเลอืกแผนประสบการณภาคสนาม
ภาคการศึกษาที่ 1 ชั้นปที่ 4

รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎี ปฏบิัติ ศกึษาดวยตนเอง
ทอ.คค.445
ITCS445

หุนยนตอตุสาหกรรม
Industrial Robotic

3 2 2 5

ทอ.คอ.491

ICOM491

การฝกประสบการณวชิาชีพคอมพวิเตอร
อุตสาหกรรม
Field Experience in Industrial Computer

3 - - -

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (3) 3 2 2 5
xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (4) 3 2 2 5
xxxxxxx วชิาเลอืกเสรี (2) 3 - - -

รวม 15 6 6 15
ชั่วโมง/สัปดาห = 27

ภาคการศึกษาที่ 2 ชั้นปที่ 4
รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎี ปฏบิัติ ศกึษาดวยตนเอง

ทอ.อส.242
ITEC242

จติวิทยาอุตสาหกรรมและจริยธรรมวชิาชีพ
Industrial Psychology and Ethic in Industry

3 3 0 6

ทอ.อส.442
ITEC442

การเปนผูประกอบการอุตสาหกรรม
Industrial Entrepreneur

3 3 0 6

ทอ.คอ.492
ICOM492

โครงงานสําหรับคอมพวิเตอรอุตสาหกรรม
Projects for Industrial Computer

3 2 2 5

รวม 9 8 2 17
ชั่วโมง/สัปดาห = 27



สําหรับผูเลอืกแผนสหกจิศึกษา

ภาคการศึกษาที่ 1 ชั้นปที่ 4
รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎี ปฏบิัติ ศกึษาดวยตนเอง

ทอ.คอ.499
ICOM499

สหกิจศกึษาสาํหรับคอมพวิเตอรอุตสาหกรรม
Co-operation in Education for Industrial
Computer

6 - - -

รวม 6 - - -
ชั่วโมง/สัปดาห ≥ 35

ภาคการศึกษาที่ 2 ชั้นปที่ 4
รหัสวชิา ชื่อวชิา หนวยกติ ทฤษฎี ปฏบิัติ ศกึษาดวยตนเอง

ทอ.อส.242
ITEC242

จติวิทยาอุตสาหกรรมและจริยธรรมวชิาชีพ
Industrial Psychology and Ethic in Industry

3 3 0 6

ทอ.อส.442
ITEC442

การเปนผูประกอบการอุตสาหกรรม
Industrial Entrepreneur

3 3 0 6

ทอ.คค.445
ITCS445

หุนยนตอตุสาหกรรม
Industrial Robotic

3 2 2 5

xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (3) 3 2 2 5
xxxxxxx วชิาเอกเลอืก (4) 3 2 2 5
xxxxxxx วชิาเลอืกเสรี (2) 3 - - -

รวม 18 12 6 27
ชั่วโมง/สัปดาห = 45



3.1.5 คําอธบิายรายวชิา
รหัส ชื่อและคําอธบิายรายวชิา หนวยกติ
ศท.ภท.111 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6)
GETH111 Thai for Communication

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
หลักเกณฑการฟง การพูด การอานและการเขยีนภาษาไทยในฐานะเปนเครื่องมอืสื่อสาร

ศท.ภอ.112 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6)
GEEN112 English for Communication

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ฝกทักษะการพูด ฟง อานและเขียนภาษาอังกฤษเพื่อใชสื่อสารในสถานการณตางๆ ใน

ชีวติประจําวัน

ศท.ภอ.113 ภาษาอังกฤษเพื่อการเรยีนรู 3(3-0-6)
GEEN113 English for Learning

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ทักษะและเทคนคิการฟง พูด อาน และเขยีนภาษาอังกฤษเพื่อการเรยีนรู

ศท.ภอ.114 ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงคเฉพาะ 3(3-0-6)
GEEN114 English for Specific Purposes

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
การฟง พูด อาน และเขยีนภาษาอังกฤษเพื่อการนําเสนอสาระตามวัตถุประสงคเฉพาะ

ศท.ภจ.116 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6)
GECN116 Chinese for Communication

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ฝกทักษะการฟง พูด อาน และเขียนภาษาจีนเพื่อใชสื่อสาร ในสถานการณตางๆใน

ชีวติประจําวัน



ศท.ภอ.118 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3(3-0-6)
GEEN118 Foundation of English

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
โครงสรางที่สําคัญของภาษา ฝกฟง พูด อาน เขียน โดยใหประสานสัมพันธกันทั้ง 4 ทักษะ

เนนความสามารถในการใชภาษาเพื่อการตดิตอสื่อความหมายไดโดยถูกตอง

ศท.ปช.120 จิตตปญญาศึกษา 3(3-0-6)
GEPY120 Contemplative Education

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
แนวคดิและหลักพื้นฐานของจติตปญญาศกึษา การทําความเขาใจชีวติ การรูจักตัวเอง การ

เปดมณฑลแหงการเรยีนรู การรูดวยใจอยางใครครวญ การฝกความมีสติ การใชความรักความเมตตาและ
ปญญาในการตระหนัก รูถึงคุณคาของสิ่งตางๆ โดยปราศจากอคติ การใชงานศิลปะหรือดนตรี หรือ
กิจกรรมตางๆ เปนเครื่องมือในการพัฒนาจิต การทํากิจกรรมอาสาสมัครหรือจัดทําโครงการชวยเหลือ
หรือพัฒนาชุมชนเพื่อสรางจิตสาธารณะ การเช่ือมโยงและบูรณาการศาสตรตางๆ มาประยุกตใชในชีวิต
อยางสมดุล

ศท.วจ.123 พฤตกิรรมมนุษยกับการพัฒนาตน 3(3-0-6)
GEPS123 Human Behavior and Self Development

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
พฤตกิรรมมนุษยและปจจัยพื้นฐานของพฤติกรรม บุคลิกภาพ การประเมินและการพัฒนา

ตนเอง พฤตกิรรมการทํางาน มนุษยสัมพันธ และการอยูรวมกันอยางมคีวามสุข

ศท.สท.124 สุนทรยีะของชวีติ 3(3-0-6)
GEAE124 Aesthetic of Life

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ความหมายและความสําคัญของสุนทรยีศาสตร กระบวนการเรียนรูคุณคาและการอนุรักษ

ศิลปวัฒนธรรม ผานทักษะและประสบการณทางการเห็น การฟงและการเคลื่อนไหว นําไปสูการปรับปรุง
รสนยิมเพื่อชีวติที่เปนสุข



ศท.สท.128 การใชหองสมุดยุคใหม 3(3-0-6)
GEIS128 Using Modern Library

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ความรูทั่วไปเกี่ยวกับหองสมุด และแหลงสารสนเทศ บริการหองสมุดยุคใหมทรัพยากร

สารสนเทศและการจัดเก็บการสบืคนสารสนเทศ การอางองิและการเขยีนบรรณานุกรม

ศท.สว.132 วถีิไทย 3(3-0-6)
GESO 132 Thai Living

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
พัฒนาการสังคมไทย วัฒนธรรมประเพณีไทย การเปลี่ยนแปลงสังคมวัฒนธรรมปญหา

สังคมและแนวทางแกไข แนวทางการดําเนนิชีวติแบบวถิไีทย

ศท.ศศ.134 เศรษฐกจิพอเพยีง 3(3-0-6)
GEEC134 Sufficiency Economy

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงตามแนวพระราชดําริในพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอ

ดุลยเดช การประยุกตใชในชีวติประจําวัน และการประกอบสัมมาอาชีพ

ศท.นศ.135 กฎหมายสําหรับการดําเนินชวีติ 3(3-0-6)
GELW135 Law for Living

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
กฎหมายที่จําเปนในการดําเนินชีวิต รัฐธรรมนูญแหงราชอาญาจักรไทยกฎหมายแพงและ

พาณิชย กฎหมายอาญา กระบวนการยุตธิรรม

ศท.ศศ.136 เศรษฐศาสตรในชวีติประจําวัน 3(3-0-6)
GEEC136 Economics in Daily Life

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
แนวคดิ หลัก และทฤษฎทีางเศรษฐศาสตร ทฤษฎีเศรษฐศาสตรตามแนวพระราชดําริ และ

การประยุกตใชในการดํารงชีวติภายใตการเปลี่ยนแปลงในยุคโลกาภวิัตน



ศท.คณ.143 การคิดและการตัดสนิใจ 3(3-0-6)
GEMA143 Thinking and Decision Making

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
กระบวนการคิดของมนุษย เทคนิควิธีการคิดแบบตางๆ การใชเหตุผลทางคณิตศาสตร

การใชขอมูลและขอเท็จจรงิสําหรับการแกปญหาและการตัดสนิใจ

ศท.สถ.144 สถิตใินชวีติประจําวัน 3(3-0-6)
GEST144 Statistics in Daily Life

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ความสําคัญของสถิติในชีวิตประจําวัน เครื่องมือและการเก็บรวบรวมขอมูล การวิเคราะห

การแปลผล และการนําเสนอขอมูล และการนําสถติไิปใชประโยชนในชีวติประจําวัน

ศท.วส.146 สุขภาพจิตในชวีติประจําวัน 3(3-0-6)
GEHE146 Mental Health in Daily Life

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ความหมายและความสําคัญของสุขภาพจิต ปญหาสุขภาพจิตและการปองกันแกไขการ

วเิคราะห การปรับปรุงตนเองใหเขากับวัย และสถานการณ ผลของสุขภาพจิตตอสุขภาพพฤติกรรมผิดปกติ
และการปองกันแกไข การสงเสรมิสุขภาพจติ

ศท.คพ.147 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อชวีติ 3(3-0-6)
GECO147 Information Technology for Life

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ระบบเทคโนโลยสีารสนเทศและระบบเครอืขายคอมพวิเตอร ในการสื่อสาร สืบคนแสวงหา

เพื่อการเรยีนรูในชีวติประจําวัน และการทํางานในอนาคต

ศท.พล.152 กจิกรรมเขาจังหวะ 1(0-2-2)
GEPE152 Rhythmic Activities

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
คุณคาและประโยชนของกจิกรรมเขาจังหวะ การเคลื่อนไหวเบื้องตน เกมการเลนประกอบ

เพลง การเตนรําพื้นเมืองของไทย และนานาชาติ การลีลาศ การเลือกกิจกรรมเขาจังหวะที่เหมาะสมกับ
ตนเอง



ศท.พล.153 กฬีาประเภทบุคคล 1(0-2-2)
GEPE153 Sports for Personal Purposes

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ประวัติความเปนมา ของกีฬาประเภทบุคคล ทักษะพื้นฐานของกีฬาประเภทบุคคล การ

ฝกซอม กตกิา การแขงขัน ความมนี้ําใจเปนนักกฬีา และวัฒนธรรมการดูกฬีาที่ดี

ศท.พล.154 กฬีาประเภททมี 1(0-2-2)
GEPE154 Sports For Teams

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ประวัติความเปนมาของกีฬาประเภททีม ทักษะพื้นฐานของกีฬาประเภททีม การฝกซอม

กตกิา การแขงขัน ความมนี้ําใจเปนนักกฬีา และวัฒนธรรมการดูกฬีาที่ดี

ศท.วท.155 สุขภาพเพื่อชวีติ 2(1-2-3)
GEHL155 Health for Life

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
การดูแลรักษา และพัฒนาสุขภาพ สุขภาพสวนบุคคล การปองกันอุบัติเหตุ และการปฐม

พยาบาลเบื้องตน สถานการณโรคและการปองกัน การออกกําลังกายเพื่อสุขภาพ

วท.ฟส.111 ฟสกิสเบื้องตน 3(3-0-6)
PHYS111 Elementary Physics

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
หนวยการวัด เวกเตอร การเคลื่อนที่ แรงและกฎของนิวตัน งานและพลังงาน โมเมนตัม

และการชน สมบัติเชิงกลของสสาร คลื่นและปรากฏการณคลื่น อุณหพลศาสตร ไฟฟา แมเหล็กไฟฟา
คลื่นแมเหล็กไฟฟา ฟสกิสยุคใหม

ทอ.คอ.112 คอมพวิเตอรเพื่อการเขยีนแบบ 3(2-2-5)
ICOM112 Computer Aided Drafting

เง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา ทอ.วศ.131
ศึกษาการใชงานซอฟทแวรดานการเขียนแบบ (CAD) การรูจักและใชงานสวนตางๆของ

ซอฟทแวร CAD การปอนคําสั่งในการเขียนแบบ และฝกปฏิบัติการเขียนแบบสองมิติดวยซอฟทแวร CAD
และสุดทายแนะนําการเขยีนแบบสามมติเิบื้องตน



ทอ.คอ.113 การเขยีนโปรแกรมภาษาซใีนงานอุตสาหกรรม 3(2-2-5)
ICOM113 C Language Programming in Industry

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
เนนทฤษฎีและปฏิบัติตั้งแตการศึกษาหลักการพื้นฐานของภาษาซี ชนิดของขอมูลนิพจน

และตัวดําเนินการ การควบคุมการไหลของขอมูล แถวลําดับและตัวช้ีโครงสรางและยูเนียนไลบรารี
มาตรฐานสวนนําเขา/แสดงผล สภาพแวดลอมและฟงกช่ันของไลบราร ีและตัวประมวลผลกอนและฝกเขียน
โปรแกรมที่เกี่ยวของ กับงานอุตสาหกรรม

ทอ.คอ.114 โครงสรางขอมูลและเทคนิคการโปรแกรมคอมพวิเตอร 3(2-2-5)
ICOM114 Data Structures and Computer Programming Techniques

เง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา ทอ.คอ.113
โครงสรางของขอมูลและการนําเสนอขอมูลเบื้องตน ไดแก โครงสรางขอมูลแบบแถวลําดับ

แบบรายการโยง แบบกองซอน แบบคิว แบบตนไม แบบกราฟ รวมทั้งการหาระยะทางที่สั้นที่สุด การ
วิเคราะหอัลกอริธึม กรรมวิธีการเรียกตัวเองของอัลกอริธึมตางๆ ที่ใชในการเรียงลําดับขอมูล และการ
คนหาขอมูล แฮชช่ิง ตนไมแบบฮีป การคนแบบทวิภาค ตนไมเอวีแอล การคนหาในแนวกวาง การคนหาใน
แนวลกึ การประมวลผลขอความ และการบบีอัดขอมูล

ทอ.คอ.115 สถาปตยกรรมคอมพวิเตอรและระบบคอมพวิเตอร 3(2-2-5)
ICOM115 Computer Architectures and System

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
เทคโนโลยีของโพรเซสเซอรชนิดตางๆ อินพุทเอาทพุท การจัดระดับของหนวยความจํา

หนวยความจําแทรกสลับ บัส แคช การจัดการคําสั่งแบบขนาน สถาปตยกรรมสายทอ คณิตศาสตร
คอมพิวเตอร และเทคโนโลยีของมัลติโพรเซสเซอร นอกจากนี้ยังรวมถึงคําสั่งระดับเครื่องและการเขียน
โปรแกรมภาษาแอสเซมบลี เพื่อประยุกตใชในการออกแบบไมโครโพรเซสเซอรจริงเพื่อใชควบคุมอุปกรณ
ทางกายภาพดานอุตสาหกรรม และการสื่อสารขอมูล

ทอ.ฟก.115 วงจรไฟฟาและอเิล็กทรอนิกส 3(2-2-5)
EEPW115 Electric Circuit and Electronics

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
คําจํากัดความและหนวยทางไฟฟา กฎพื้นฐาน การตอบสนองตามธรรมชาติ การ

ตอบสนองบังคับ การตอบสนองสมบูรณ กําลัง คา RMS วงจรไฟฟากระแสสลับ และวงจรหลายเฟส
ความรู เบื้องตนของอุปกรณสารกึ่งตัวนํา การปอนไฟเลี้ยงกระแสตรง และการวิเคราะหวงจร



สัญญาณไฟฟากระแสสลับขนาดเล็กของวงจรขยายสัญญาณที่ใชทรานซิสเตอรทั้งสองชนิด การพิจารณา
การตอบสนองความถี่ ออปแอมป วงจรแหลงจายไฟกระแสตรงเบื้องตน วงจรแปลงระหวางสัญญาณ
อนาล็อกกับสัญญาณดจิทิัล และวงจรใชงานที่เปนประโยชนอื่นๆ

วท.คณ.118 แคลคูลัส 1 3(3-0-6)
MATH118 Calculus 1

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ลมิติ ความตอเนื่อง และอนุพันธของฟงกชันตัวแปรเดียวอินทิกรัลของจํานวนที่เนนฟงกชัน

พชีคณิตเลขช้ีกําลังและลอการทิมึและการหาผลเฉลยของสมการอนุพันธสามัญเบื้องตน

วท.คณ.119 แคลคูลัส 2 3(3-0-6)
MATH119 Calculus 2

เง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา MATH118
เทคนิคการหาอนุพันธของฟงกชันที่ซับซอน เทคนิคการอินทิเกรต ฟงกชันตัวแปรสองตัว

และอนุพันธยอย การประยุกตของอนุพันธและอนิทกิรัล

ทอ.วศ.131 การเขยีนแบบวิศวกรรม 3(2-2-5)
ENGI131 Engineering Drawing

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
การเขียนตัวอักษร การเขียนแบบภาพฉาย ภาพออโทกราฟก การกําหนดขนาด การเขียน

ภาพประกอบ การสเก็ตภาพ การเขยีนแบบ 2 มติดิวยการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรชวยในการออกแบบ

ทอ.คอ.211 ระบบฐานขอมูลและสารสนเทศเพื่อการบริหารจัดการ 3(2-2-5)
ทางอุตสาหกรรม

ICOM211 Database and Information System for Industrial Management
เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
แนะนําหลักการวิเคราะห การออกแบบและการสรางฐานขอมูลโดยเนนหนักที่การปฏิบัติ

และเขยีนโปรแกรมจัดการทัง้สวนหนาเพื่อตดิตอกับผูใชและจัดการฐานขอมูลในสวนหลัง ทฤษฎีฐานขอมูล
เนนทัง้ทางตรรกะและกายภาพ หลักของฐานขอมูลตางๆและ หลักการของออีารพี



ทอ.คอ.221 สัญญาณและระบบ 3(2-2-5)
ICOM221 Signals and Systems

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ความรูเบื้องตนของสัญญาณและระบบสัญญาณแบบเวลาตอเนื่อง ซึ่งประกอบดวยหัวขอ

ดังนี้ การแทนสัญญาณดวยคณิตศาสตร การแทนสัญญาณดวยขอบเขตของความถี่ การแทนสัญญาณ
ดวยขอบเขตของเวลา การแทนสัญญาณดวยขอบเขตของการแปลงและสถาปตยกรรมของระบบแบบเวลา
ตอเนื่อง สัญญาณและระบบแบบเวลาเต็มหนวย ซึ่งประกอบดวยหัวขอดังนี้ การแทนสัญญาณดวย
คณติศาสตร การแทนสัญญาณดวยขอบเขตของความถี่ การแทนสัญญาณดวยขอบเขตของเวลา การแทน
สัญญาณดวยขอบเขตของการแปลงและสถาปตยกรรมของระบบแบบเวลาเต็มหนวย

ทอ.วศ.222 พื้นฐานงานวศิวกรรม 3(2-2-5)
ENGI222 Mechanical Workshop Practice

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
การใช การบํารุงรักษาเครื่องมือและเครื่องกลเบื้องตน ความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน

งานวัดและตรวจสอบ งานรางแบบ งานตัด งานตะไบ งานเจาะ งานลับคมตัด งานทําเกลียว ศึกษาและ
ปฏบิัตเิกี่ยวกับหลักการเบื้องตนในงานเช่ือมโลหะ ความปลอดภัยในงานเช่ือมและปฏิบัติงานเครื่องมือ และ
เครื่องจักรกลเบื้องตน งานไฟฟาเบื้องตนและความปลอดภัยในงานไฟฟา

วท.สถ.224 ความนาจะเปนและสถิตวิศิวกรรม 3(3-0-6)
STAT224 Probability and Engineering Statistics

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
เซต ทฤษฎคีวามนาจะเปน ตัวแปรสุม การแจกแจงความนาจะเปน รูปจําลองแบบตอเนื่อง

และแบบไมตอเนื่อง การประมาณคาพารามเิตอร ชวงความมั่นใจในการตรวจสอบสมมติฐาน การตัดสินใจ
ทางสถิติการวิเคราะหความแปรปรวน การถดถอย และสหสัมพันธเชิงเสน การใชวิธีทางสถิติในการ
แกปญหาทฤษฎคีวามนาจะเปน การใชโปรแกรมทางสถติิ

ทอ.วศ.225 วศิวกรรมความปลอดภัย 3(3-0-6)
ENGI225 Safety Engineering

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
หลักการความจําเปน และมาตรฐานในดานความปลอดภัยในอุตสาหกรรม เพื่อปองกัน

อุบัตเิหตุในโรงงาน การวางแผนและมาตรการเพื่อความปลอดภัยในโรงงานอุตสาหกรรมการจัดหนวยงาน



บรหิารเพือ่ความปลอดภัย กฎหมายความปลอดภัย หลักการจัดการความปลอดภัยจิตวิทยาอุตสาหกรรม
เบื้องตน

วท.สถ.231 ระเบยีบวธิวีจัิย 3(3-0-6)
STAT231 Research Methodology

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ระบบวิธีการวิจัยในลักษณะตางๆ ขั้นตอนการวางแผนการวิจัย การรวบรวมขอมูลการ

วเิคราะหขอมูล การสรุปผลงานวจัิย ตลอดจนรูปแบบและระเบยีบสําหรับการทําเอกสารการวจัิย

ทอ.อส.242 จิตวทิยาอุตสาหกรรมและจรยิธรรมวชิาชพี 3(3-0-6)
ITEC242 Industrial Psychology and Ethic in Industry

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ศึกษาการปฏิบัติทางอุตสาหกรรมและผลของการปฏิบัติทางอุตสาหกรรมที่มีตอมนุษย

ทฤษฎีองคการ ความเปนมาของจิตวิทยาอุตสาหกรรมและองคการ แนวความคิดที่สําคัญของจิตวิทยามา
ประยุกตกับปญหาที่นาสนใจ เชน ทัศนคติ แรงจูงใจ ความคับของใจ ความเหนื่อยลา ความปลอดภัย การ
สื่อสารและการเปนผูนํา ตลอดจนวธิแีกปญหาของมนุษยในอุตสาหกรรมและองคการ

ทอ.คอ.251 คอมพวิเตอรกราฟกขั้นพื้นฐาน 3(2-2-5)
ICOM251 Foundations of Computer Graphic

เง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา ทอ.คอ.113, ทอ.คอ.114
แนะนําคอมพิวเตอรกราฟก อุปกรณการแสดงผล เทคนิคการสรางภาพเรขาคณิต

หนาตางและววิพอรต การแปลง การระบาย หนาตางและการตัดรูปในกรอบ สวนของภาพ เสนโคง แนะนํา
ระบบภาพสามมิติ การแปลงในสามมิติ โดยฝกเขียนโปรแกรมดวยOpenGL และ GLUT และจัดการสัมมนา
ทางหัวขอคอมพวิเตอรกราฟกที่นาสนใจในปจจุบัน

ทอ.คอ.252 การออกแบบกราฟกดวยคอมพวิเตอร 3(2-2-5)
ICOM252 Computer Graphic Design

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ภาพรวมของการออกแบบกราฟกดวยคอมพิวเตอรและซอฟทแวรที่มีในปจจุบัน ชนิดและ

รูปแบบของกราฟกบนคอมพวิเตอรประเภทของไฟลกราฟกตามมาตรฐาน สากล หลักการในการออกแบบ
งานกราฟก การใชสีในงานออกแบบ การจัดองคประกอบและศึกษาวิธีใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการ



ออกแบบคอมพิวเตอรกราฟก และฝกประยุกตการออกแบบคอมพิวเตอรกราฟกเพื่อนําไปใชประกอบกับ
งานดานตางๆที่นาสนใจ

วท.คณ.273 คณิตศาสตรเต็มหนวย 3(3-0-6)
MATH273 Discrete Mathematics

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
พื้นฐานของตรรกศาสตร ความสัมพันธ การหาเหตุผลทางคณิตศาสตร และตรรกศาสตร

ตรรกศาสตรประพจน ตรรกศาสตรภาคแสดงพื้นฐานของการโปรแกรมเชิงตรรกะโครงสรางกราฟ
โครงสรางตนไม ไฟไนทออโตมาตา ไวยากรณไมพึ่งบริบท และพื้นฐานการวิเคราะหความซับซอนของ
อัลกอรธิมึ และทฤษฎตีัวเลข

มส.ภอ.278 ภาษาอังกฤษสําหรับวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี 3(3-0-6)
ENG278 English for Science and Technology

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
Reading passages and articles on various academic fields related to sciences and in

referencing skill for higher academic study. Skills in writing reports and abstracts focused by using
simulated situations.

ทอ.คอ.422 การออกแบบระบบฝงตัว 3(2-2-5)
ICOM422 Embedded System Design

เง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา ทอ.คอ.113, ทอ.คอ.115, ทอ.ฟก.115
การออกแบบระบบฝงตัวโดยเฉพาะสวนที่ติดตอกับโลกภายนอกปรากฏการณตางๆที่

ระบบควบคุมขนาดเล็กสามารถวัดคา วิธีการแปลงคาทางกายภาพเหลานี้โดยอาศัย ความรอน แสง เสียง
และการเคลื่อนไหว การสรางวงจรและการเขียนโปรแกรมการสรางระบบจะมุงเนนการใชเครื่องมือที่ไม
ขึ้นอยูกับแพลตฟอรมและการออกแบบจะใชเทคโนโลยแีบบเปดเปนหลัก

ทอ.คอ.334 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บเพื่อการบรหิารจัดการ 3(2-2-5)
ทางอุตสาหกรรม

ICOM334 Web application Development for Industrial Management
เง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา ทอ.คอ.113
หลักการเบื้องตนของการโปรแกรมเว็บ การโปรแกรมคําสั่งเชิงวัตถุ การสรางหนาเว็บที่

ซับซอน การสรางฟอรม แผนผังภาพ และตาราง การติดตอกับฐานขอมูล การรักษาความปลอดภัย เพื่อ



ชวยในการเพิ่มผลผลิตในภาคอุตสาหกรรม รวมถึงการทํารายงานสนับสนุนการตัดสินใจของผูบริหารงาน
ในภาคอุตสาหกรรม

ทอ.คอ.335 หลักการเหมอืงขอมูล 3(2-2-5)
ICOM335 Princiles of Data Mining

เง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา ทอ.คอ.211
แนวทางและวิธีคนหาขอมูลและคนพบความรูที่อาจเปนประโยชนและถูกซอนอยูใน

แหลงขอมูลดิบขนาดใหญ วิชานี้เปนวิชาพื้นฐานของการเจาะหาเหมืองความรู โดยจะเนนถึงหลักการและ
เทคนิค กฎการเช่ือมโยง แบบจําลองเพื่ออธิบายหรือคาดการณ การแบงแยกจําพวก วิธีทางสถิติ วิธีหา
โดยใชเพื่อนบานที่ใกลที่สุด การรวมเปนกลุมๆ ระบบเครือขายตนไมเพื่อการตัดสินใจ โครงขายระบบ
ประสาท การอุปนัยกฎ การจัดเก็บขอมูลขนาดใหญ การเตรียมขอมูล โอแลบ การสืบคนขอมูล และหัวขอ
การเจาะหาเหมอืงความรูขัน้สูง

ทอ.คค.341 ระบบควบคุมอัตโนมัติ 3(2-2-5)
ITCS341 Automatic Control Systems

เง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา ทอ.ฟก.115
หลักการและวิธีการทางเทคนิคเกี่ยวกับการควบคุมเครื่องจักรแบบอัตโนมัติ เชิง

อุตสาหกรรมของชุดควบคุมอิเล็กทรอนิกส, ทฤษฎีพื้นฐานของมอเตอรไฟฟากระแสตรง, การควบคุม
ความเร็วของมอเตอรไฟฟากระแสตรง, ทฤษฎพีื้นฐานของมอเตอรไฟฟากระแสสลับ, การควบคุมความเร็ว
ของมอเตอรไฟฟากระแสสลับ, วงจรควบคุมพื้นฐาน การตอวงจรควบคุมโดย PLC, การประยุกตใชงาน
PLC ในการควบคุมเครื่องจักรอุตสาหกรรม การเช่ือมโยง PLC เพื่อทํางานในระบบโครงขาย การใชงาน
Scada รวมกับ PLC

ทอ.อส.351 การบรหิารคุณภาพในงานอุตสาหกรรม 3(3-0-6)
ITEC351 Industrial Quality Management

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ประวัติความเปนมาของการควบคุมคุณภาพ บทบาทของการควบคุม คุณภาพกับงาน

อุตสาหกรรม หลักการและเทคนคิในการบรหิารคุณภาพ ระบบประกันคุณภาพ และการรับรองคุณภาพใน
งานอุตสาหกรรม



ทอ.คอ.352 การพัฒนาซอฟทแวรสื่อประสมเชงิปฏสิัมพันธ 3(2-2-5)
ICOM352 Interactive Multimedia Software Development

เง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา ทอ.คอ.251
แนวคิดและวิธีการการสื่อสารเชิงทัศนะ เกี่ยวกับสื่อดิจิทัล ขบวนการออกแบบจากการ

ปฏิบัติ โดยเรียนรูจากโครงงาน เนนการออกแบบการสื่อสารเชิงทัศนะ เขียนโปรแกรมรับอินพุทจาก
อุปกรณชนิดตางๆ และสามารถพัฒนาองคความรูใหสรางซอฟทแวรสื่อผสมเชิงปฏิสัมพันธดานที่ผูเรียน
สนใจได หรอืที่ไดรับมอบหมายได

ทอ.คอ.353 การเขยีนโปรแกรมกราฟกสามมติิ 3(2-2-5)
ICOM353 Three Dimensions Graphics Programming

เง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา ทอ.คอ.251
เขียนโปรแกรมรูปแบบหนาตาง เขียนโปรแกรมวาดรูปทรงสามมิติ กลองในระบบสามมิติ

การแปลงสามมิติโดยใช HLSL(ถาใช DirectX) หรือ GLSL(ถาใช OpenGL) แสง, Normal Vector และวัสดุ
การจัดการ Texture Mapping เขียนโปรแกรมแสดงภาพสองมิติในสภาพแวดลอมสามมิติ เขียนโปรแกรม
แสดงการวาดเงาเมื่อกําหนดทศิทางแสง เขยีนโปรแกรมเพื่อตรวจสอบการชนกันของพื้นผิว เขียนโปรแกรม
กับภาพสองมิติเพื่อสราง Effect ที่เรียกวา Particles System โดยเขียนโปรแกรมดวยชุดคําสั่งจาก
มาตรฐานสากล

ทอ.คอ.362 ทฤษฎกีารคํานวณ 3(3-0-6)
ICOM362 Theory of Computation

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
คณิตศาสตรและสัญลักษณที่เกี่ยวของ แนวคิดพื้นฐานของภาษา ไวยากรณปกติ ภาษา

ปกติ นิพจนปกติ วิธีปมปงเลมมาสําหรับภาษาปกติ ภาษาไมพึ่งบริบท ไวยากรณไมพึ่งบริบท การแปลง
ไวยากรณออโตมาตาแบบกดลง เครื่องจักรทัวริ่งขอจํากัดของการคํานวณแบบขัน้ตอนวธิี

ทอ.คอ.361 เครอืขายคอมพวิเตอรและการจัดการ 3(2-2-5)
ICOM361 Computer Networks and Administration

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
หลักการและเทคนิคการจัดการระบบเครือขาย และโพรโตคอลในเครือขายสื่อสาร

คอมพวิเตอร โดยเฉพาะแบบไอพี เครอืขายแบบสลับกลุมขอมูลและแบบสลับวงจรสถาปตยกรรมเครือขาย
แบบช้ัน โพรโตคอลในช้ันโปรแกรมประยุกต การเขียนโปรแกรมแบบ ซ็อกเก็ต ชุดโพรโตคอลทีซีพี/ไอพี
โพรโตคอลจัดเสนทางแบบเจาะจงและแบบแพรเฉพาะกลุมโพรโตคอลในช้ันเช่ือมตอและเครือขายที่ใชการ



เขาถึงหลายทาง มาตรฐานเครือขายเฉพาะที่แบบสายและไรสาย รวมถึงโพรโตคอล อินเทอรเน็ตไรสาย
ระดับพื้นฐาน

ทอ.คอ.421 หัวขอพเิศษทางดานระบบคอมพวิเตอร 3(2-2-5)
ICOM421 Special Topics in Computer System

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
หัวขอพเิศษทางดานระบบคอมพวิเตอรหรอืเทคโนโลยทีางดานระบบคอมพิวเตอรที่นําสมัย

และเปนไปไดในอนาคตอันใกล

ทอ.คอ.441 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนอุปกรณพกพา 3(2-2-5)
ICOM441 Mobile Device Appication Development

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
สถาปตยกรรม ระบบปฏิบัติการบนอุปกรณเคลื่อนที่ ระบบการจัดการฐานขอมูลบน

อุปกรณเคลื่อนที่ การทํางานบนระบบเครือขายสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่การติดตอรับสงขอมูลสําหรับ
อุปกรณเคลื่อนที่ การเช่ือมการติดตอสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ ในการประยุกตใช หลักการออกแบบและ
พัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนที่ ในระบบเครือขายไรสายและเกมบนอุปกรณเคลื่อนที่ในเครือขายไร
สาย

ทอ.คค.442 การควบคุมระบบการผลติดวยคอมพวิเตอร 3(2-2-5)
ITCS442 Production System Control with Computer

รายเง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา ทอ.คอ.211, ทอ.คค.341
การออกแบบผังการผลติภายในโรงงาน การศึกษากระบวนการทํางานของเครื่องจักร การ

ควบคุมเครื่องจักรโดยใชคอมพิวเตอร การควบคุมกระบวนการผลิตผานคอมพิวเตอร การแสดงคาใน
ระบบการผลติผานคอมพวิเตอร การเก็บขอมูลของระบบการผลติผานคอมพวิเตอร

ทอ.อส.442 การเปนผูประกอบการอุตสาหกรรม 3(3-0-6)
ITEC442 Industrial Entrepreneur

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ความรูเกี่ยวกับธุรกจิอุตสาหกรรม คุณสมบัติของผูประกอบการและกระบวนการพัฒนาสู

การเปนผูประกอบการที่ดี หลักทฤษฎีและปฏิบัติการบริหารจัดการอุตสาหกรรม การจัดการธุรกิจขนาด
กลางขนาดยอม (SMEs) ปฏบิัตกิารจัดทําแผนธุรกจิ การดําเนนิการจัดตัง้ธุรกจิ การบรหิารจัดการการผลิต
การตลาด การลงทุน การวาจาง การเหมาชวง การบริหารคาตอบแทน กฎหมายธุรกิจ นวัตกรรมทาง



ธุรกิจ จริยธรรมในการประกอบธุรกิจอุตสาหกรรม การสงเสริมการประกอบธุรกิจใหประสบผลสําเร็จ
รวมทัง้กรณศีกึษาจากหนวยงาน

ทอ.คค.445 หุนยนตอุตสาหกรรม 3(2-2-5)
ITCS445 Industrial Robotic

รายเง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา ทอ.คอ.321
ประโยชนและการใชงานในอุตสาหกรรม, ความคุมคาในการลงทุนใชหุนยนต และความ

ปลอดภัย การออกแบบหุนยนตใหเหมาะสมกับงานแตละประเภท การควบคุมหุนยนตโดยการควบคุมผาน
ศูนยกลาง การเก็บขอมูลตางๆและสงคาผานระบบเครือขายระหวางหุนยนตกับหุนยนต และหุนยนตกับ
ศูนยกลาง

ทอ.คอ.451 กราฟกคอมพวิเตอรแอนิเมชั่น วศิวกรรมระบบการจําลองแบบ 3(2-2-5)
และการจําลองสถานการณ

ICOM451 Computer Graphics Systems Engineering Modeling and Simulation
เง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา ทอ.คอ.352
กราฟกคอมพิวเตอรวิศวกรรมระบบการจําลองแบบ และการจําลองสถานการณการ

จําลองแบบ การจําลองสถานการณแบบกระจาย และการประยุกตใชงานในดานตางๆทั้งวิศวกรรม
วทิยาศาสตร สังคมศาสตร การตดิตอระหวางคนกับเครื่องโดยภาพสามมติิ เสยีงแอนเิมช่ันอวตาร

ทอ.คอ.452 การประมวลผลขอมูลภาพและการมองเห็นโดยคอมพวิเตอร 3(2-2-5)
ICOM452 Digital Image Processing and Computer Vision

เง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา ทอ.คอ.251
การประมวลผลขอมูลภาพ การแปลงขอมูลภาพ ฮิสโตแกรมและการแมทช่ิง เสนรูปราง

การแบงสวน การแยกแยะรูปทรงในภาพ การตดิตามการเคลื่อนไหว หลักการจดจําภาพใบหนาและลายมือ
โดยใชโปรแกรมภาษาซพีลัสพลัส (C++) รวมกับชุดคําสั่งจาก OpenCV

ทอ.คอ.461 ปญญาประดษิฐสําหรับหุนยนต 3(2-2-5)
ICOM461 Artificial Intelligence for Robotics

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
ประวัติของปญญาประดิษฐ วิธีการคนหาคําตอบ การแทนความรู ตรรกศาสตรเชิง

ประพจนและตรรกศาสตรภาคแสดง กฎ ระบบ ผูเช่ียวชาญ การวางแผน โครงขายประสาทเทียม ขั้นตอน



วธิพีันธุกรรม การใชเหตุผลแบบฟสซี่ การประมวลผลภาษาธรรมชาติ จักรกลแปลภาษา การมองเห็นของ
จักรกล การประมวลผลภาพ

ทอ.คอ.491 การฝกประสบการณวชิาชพีคอมพวิเตอรอุตสาหกรรม 3(450)
ICOM491 Field Experience in Industrial Computer

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
การฝกงานภาคปฏิบัติทางดานคอมพิวเตอรอุตสาหกรรมที่จัดขึ้น โดยเปนการฝกงาน

ภายในโรงงานอุตสาหกรรม หรือบริษัทเอกชน ทั้งนี้เพื่อเปนการเสริมสรางประสบการณและความพรอม
ใหกับนักศกึษาเพื่อการออกไปทํางานในภาคอุตสาหกรรม

ทอ.คอ.492 โครงงานสําหรับคอมพวิเตอรอุตสาหกรรม 3(2-2-5)
COM492 Projects for Industrial Computer

เง่ือนไขรายวชิา : ผานวชิา วท.สถ.231
การพัฒนาสิ่งประดิษฐใหมๆ ทางดานคอมพิวเตอรอุตสาหกรรม ตามความสนใจของ

ผูเรยีน ภายใตการดูแลของอาจารยที่ปรกึษา

ทอ.คอ.499 สหกจิศึกษาสําหรับคอมพวิเตอรอุตสาหกรรม 6(--)
ICOM499 Co-operation in Education for Industrial Computer

เง่ือนไขรายวชิา : ไมมี
การปฏิบัติงานจริงอยางเปนระบบในหนวยงานที่เกี่ยวของกับงานทางคอมพิวเตอร

อุตสาหกรรม เปนระยะเวลาอยางนอย 1 ภาคการศึกษา ในฐานะพนักงานช่ัวคราว นักศึกษาจะตองเขารับ
การเตรียมความพรอมทั้งทางดานวิชาการ และการปฏิบัติตนในสังคมการทํางาน รวมทั้งดําเนินการตาม
ขัน้ตอนของสหกจิศกึษาที่มหาวทิยาลัยกําหนด การปฏบิัตงิาน และการประเมนิผลอยูภายใตการกํากับดูแล
ของอาจารยที่ปรึกษาของสาขาวิชาและพนักงานที่ปรึกษา ที่สถานประกอบการมอบหมาย และจะตอง
จัดทํารายงานเกี่ยวกับงานที่ทําเพื่อนําเสนอ


